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Пользуйтесь подсветкой без проблем с помощью удобного 

приложения, благодаря которому вы всегда будете выглядеть 

идеально. Тонко настраиваемые параметры приложения Виртуальный 

кольцевой свет Razer помогут вам превратить монитор компьютера в 

источник освещения, повышающий качество видеозвонков или 

трансляций, так что вас всегда будут видеть только в лучшем свете. 
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1. ПРИЛОЖЕНИЕ ВИРТУАЛЬНЫЙ КОЛЬЦЕВОЙ СВЕТ RAZER 

Для использования перечисленных ниже функций необходимо войти с использованием 

своей учетной записи Razer ID. Для установки приложения и обновлений требуется 

подключение к Интернету. Все функции, описанные в данном руководстве, могут 

изменяться в зависимости от текущей версии приложения. 

ВИРТУАЛЬНЫЙ КОЛЬЦЕВОЙ СВЕТ 

После запуска приложения Виртуальный кольцевой свет Razer виртуальный кольцевой свет 

будет сразу же доступен для использования в качестве источника освещения в ваших 

видеозвонках и трансляциях. 

 

При использовании нескольких экранов виртуальный кольцевой свет можно 

перетаскивать на нужный монитор. 
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ПУЛЬТ УПРАВЛЕНИЯ 

Пульт управления, расположенный в правом нижнем углу экрана, позволяет настраивать вид 

виртуального кольцевого света на экране. С помощью пульта управления можно включать и 

выключать виртуальный кольцевой свет, изменять его толщину и цвет, регулировать яркость, а 

также через него можно открыть окно «Настройки». 

 

На пульте управления доступны следующие параметры. 

▪ Кнопка питания (  ). Включает/выключает виртуальный кольцевой свет. 

▪ Ползунок яркости (  ). Регулирует яркость экрана. 

▪ Ползунок толщины (  ). Регулирует толщину кольца виртуального кольцевого света на 

экране. 

▪ Ползунок цвета. Расположен между ползунками яркости и толщины. Изменяет цвет 

виртуального кольцевого света. 

▪ Свернуть (  ). Сворачивает пульт управления без выключения виртуального кольцевого 

света (если применимо). 

▪ Закрыть (  ). Закрывает виртуальный кольцевой свет и сворачивает пульт управления в 

панель задач. 

Чтобы снова открыть приложение, щелкните значок приложения на панели 

задач, а затем щелкните «Виртуальный кольцевой свет Razer». 
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НАСТРОЙКИ 

Окно «Настройки» открывается по нажатию кнопки (  ) на пульте управления. С помощью 

этого окна можно настроить порядок запуска приложения и его отображение на экране, 

получить доступ к окну свойств камеры в Windows, изменить язык приложения, проверить 

наличие обновлений и выполнить другие действия. 

 

Общие 

Это отображаемая по умолчанию вкладка окна «Настройки». На вкладке «Общие» можно 

изменить язык интерфейса и порядок запуска приложения, а также просмотреть основное 

руководство к приложению. 

Дисплей и камера 

Если вы пользуетесь несколькими экранами, на этой вкладке можно указать, где будет 

отображаться виртуальный кольцевой свет или сделать так, чтобы он отображался на том же 

экране, где расположен пульт управления. С помощью этой вкладки также можно открыть окно 

свойств камеры вашей операционной системы, чтобы при необходимости выполнить цветовую 

коррекцию или настроить элементы управления камерой. 
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Аккаунт 

Здесь отображается ваше имя пользователя и баланс кошелька Razer. Кроме того, здесь можно 

выйти из своего аккаунта Razer ID. 

После выхода из аккаунта приложение Виртуальный кольцевой свет Razer будет 

автоматически закрыто, и отобразится страница входа. 

Обновления 

Здесь можно проверить наличие доступных обновлений для приложения, просмотреть 

сведения об обновлениях и при необходимости обновить приложение. 

О приложении 

Здесь отображается краткая информация о приложении, представлено заявление об авторских 

правах, а также размещены актуальные ссылки на условия использования. С помощью этой 

вкладки также можно оставить отзыв о приложении или получить быстрый доступ к сообществам 

Razer. 
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2. ЮРИДИЧЕСКАЯ ИНФОРМАЦИЯ 

АВТОРСКИЕ ПРАВА И ИНФОРМАЦИЯ ОБ ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНОЙ СОБСТВЕННОСТИ 

© Razer Inc. 2021 г. Патент на стадии рассмотрения. Все права защищены. Razer, девиз «For 

Gamers. By Gamers», «Powered by Razer Chroma» логотип, логотип с изображением трехголовой 

змеи и логотип Razer являются товарными знаками или зарегистрированными тварными 

знаками корпорации Razer Inc. или ее дочерних компаний в США и других странах. Все 

остальные товарные знаки принадлежат соответствующим владельцам.  

Компания Razer Inc. (“Razer”) может иметь авторские права, товарные знаки, секреты 

производства, патенты, заявки на патенты или иные имущественные права интеллектуального 

характера (зарегистрированные или незарегистрированные) в отношении описываемой 

продукции в этом руководстве. Данное основное руководство не представляет собой лицензию 

на любые из указанных авторских прав, товарные знаки, патенты или другие права 

интеллектуальной собственности. Продукт Виртуальный кольцевой свет Razer («Продукт») 

может отличаться от его изображений на упаковке или в иных случаях. Компания Razer не несет 

ответственности за подобные отличия или за любые опечатки, которые могут встретиться. Вся 

содержащаяся в документе информация может быть изменена в любое время без 

предварительного уведомления. 

ОГРАНИЧЕНИЕ ОТВЕТСТВЕННОСТИ 

Ни в каких случаях компания Razer не несет ответственности за упущенную выгоду, утраченную 

информацию или данные, а также за любой специальный, случайный, прямой или косвенный 

ущерб, нанесенный любым способом при распространении, продаже, перепродаже, 

использовании или невозможности использования Продукта. Ни при каких обстоятельствах 

компания Razer не несет ответственности за расходы, превышающие розничную стоимость 

Продукта. 

ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ 

Данные условия должны регулироваться и толковаться в соответствии с местным 

законодательством, действующим на территории, где был куплен Продукт. Если любое из этих 

условий будет признано неверным или неосуществимым, это условие (в зависимости от того, 

насколько оно будет признано неверным или неосуществимым) будет считаться отдельным и 

не затрагивающим законную силу остальных условий. Компания Razer сохраняет за собой право 

внесения изменений в какое-либо условие в любое время без предварительного уведомления. 

 


