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便利なアプリでライティングを追加して印象アップ。高度にカスタマイズ可能

な設定機能を備えた Razer バーチャルリングライトは、PC モニターを照明

として使用することで、あらゆるビデオ通話または配信をスタジオレベルの

映像品質に最適化するため、常に最高の照明環境で自分を映すことがで

きます。 
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1. RAZER バーチャルリングライト アプリ 

ここに記載されている機能を使用するには、Razer ID を使用してログインしている必要がありま

す。インストールと更新にはインターネット接続が必要です。各機能は、現在のアプリバージョン

に応じて変更されます。 

バーチャルリングライト 

Razer バーチャルリングライト アプリを起動すると、ビデオ通話またはストリーミング配信でバーチャ

ルリングライトを照明としてすぐに使用することができます。 

 

複数のモニターを使用している場合、バーチャルリングライトを使用するモニターにドラッグ & ド

ロップできます。 

  



FOR GAMERS.BY GAMERS.™ 4 

 

コントロールポッド 

画面右下のコントロールポッドで、画面に表示されるバーチャルリングライトをカスタマイズできます。

コントロールポッドからは、バーチャルリングライトのオン/オフ、厚さや色の変更、明るさの調整、[設

定] ウィンドウへのアクセスが可能です。 

 

コントロールポッドで以下の設定を使用できます。 

▪ 電源ボタン (  )。バーチャルリングライトをオン/オフにします。 

▪ 明るさスライダー (  )。スライダーで画面の明るさを調整します。 

▪ 厚さスライダー (  )。画面上のバーチャルリングライトの厚さを変更します。 

▪ 色スライダー。明るさと厚さのスライダーの間にあるこのスライダーを使用すると、バーチャル

リングライトの色を変更できます。 

▪ 最小化 (  )。バーチャルリングライトをオフにせず、コントロールポッドを最小化します (可能

な場合)。 

▪ 閉じる (  )。バーチャルリングライトを閉じ、コントロールポッドをシステムトレイに最小化しま

す。 

アプリを再び開くには、システムトレイのアプリアイコンをクリックし、Razer バーチャルリ

ングライトをクリックします。 
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設定 

[設定] ウィンドウには、コントロールポッドの (  ) ボタンをクリックしてアクセスでき、アプリの起動

や画面表示の動作の設定、Windows カメラプロパティウィンドウへのアクセス、アプリの表示言語の

変更、アップデートの確認などが可能です。 

 

全般 

[設定] ウィンドウのデフォルトのタブです。[全般] タブでは、アプリの表示言語や起動時の動作を変

更したり、アプリのマスターガイドを確認したりできます。 

ディスプレイとカメラ 

複数画面を使用している場合、このタブを使用して、バーチャルリングライトが表示される画面を設

定したり、コントロールポッドがある画面にリングライトを表示させるよう設定することもできます。ま

た、オペレーティングシステムのカメラプロパティウィンドウを開いて、必要に応じて、色補正やカメラ

コントロールをカスタマイズできます。 

アカウント 

ユーザー名と Razer ウォレット残高が確認でき、アプリで Razer ID アカウントからログアウトできま

す。 



FOR GAMERS.BY GAMERS.™ 6 

 

ログアウトすると、Razer バーチャルリングライト アプリが自動的に閉じ、次回起動時は、ログイ

ンページが表示されます。 

アップデート 

アプリのアップデートの確認、アップデートの詳細の確認、必要に応じてアプリの更新が可能です。 

情報 

簡単なアプリ情報と著作権宣言文が確認でき、利用条件に関するリンクが含まれています。また、ア

プリのフィードバックを送ったり、Razer のソーシャルコミュニティにアクセスしたりできます。 
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2. 法的権利 

著作権および知的財産権情報 

Copyright © 2021 Razer Inc. All rights reserved. Razer, "For Gamers. By Gamers.", "Powered by 

Razer Chroma", Razer のロゴは, の商標, 三つ首ヘビのロゴは、Razer Inc.および/または米国ある

いはその他の国にある関連会社の商標または登録商標です。その他すべての商標は、各所有者の

商標または所有物です。 その他すべての登録商標および商標名はそれぞれの企業の所有物であ

り、本書で言及されるその他の企業および製品名はそれぞれの企業の商標の場合があります。 

Razer Inc. (「Razer」) は、本マスターガイドに記載されている製品に関する、著作権、商標、企業秘

密、特許、特許出願、またはその他の知的財産権を (登録、未登録に関わらず) 所有することができ

ます。本マスターガイドの提供により、上述の著作権、商標、特許、または他の知的所有権の使用許

諾がお客様に付与される訳ではありません。Razer バーチャルリングライト (「製品」) は、パッケージ

などに掲載された写真と異なる場合があります。Razer は、上記のような違いまたは外観上の誤りに

は責任を負わないものとします。本書に記載されている情報は、予告なく変更される場合がありま

す。 

法的責任の制限 

いかなる場合も、Razer は、製品の流通、販売、転売、使用、または製品が使用できないことから生

じる、いかなる利益損失、情報やデータの喪失、特別な、偶発的な、間接的な、懲罰的な、必然的

な、または偶発的な損傷に責任を負いません。いかなる場合も、Razer 社の債務は、製品の小売購

入額を超えることはないものとします。 

一般条件 

上記条件は、製品が購入された法域の法律の下で管理、解釈されるものとします。本書内のいずれ

かの条項が無効あるいは法的強制力がないと考えられる場合、その条項は (その条項が無効ある

いは法的強制力がない限りにおいて) 無効となり、残りの条項のいずれも無効になることなく、除外

されるものとします。 Razer 社は、いずれの条項も 

 


