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Éclairez-vous et évitez les tracas avec une application pratique qui vous 

permet de faire bonne impression à tout moment. Doté de paramètres 

hautement personnalisables, l’Anneau de lumière virtuel Razer utilise 

l’écran de votre PC comme source d’éclairage pour optimiser chaque appel 

vidéo ou streaming avec une qualité digne d’un studio, afin que vous soyez 

toujours vu sous votre meilleur jour. 
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1. APPLICATION DE L’ANNEAU DE LUMIÈRE VIRTUEL RAZER 

Les fonctionnalités mentionnées ici nécessitent que vous vous connectiez avec votre Razer ID. Une 

connexion Internet est requise pour l’installation et les mises à jour. Toutes les fonctionnalités 

répertoriées peuvent être différentes en fonction de la version actuelle de l’application. 

ANNEAU DE LUMIÈRE VIRTUEL 

Lors du lancement de l’application Anneau de lumière virtuel Razer, l’anneau de lumière virtuel est 

immédiatement prêt à être utilisé comme source d’éclairage pour vos appels vidéo ou vos streaming. 

 

Lorsque vous utilisez plusieurs écrans, vous pouvez faire glisser et déposer l'anneau de lumière 

virtuel sur l’écran de votre choix. 
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MODULE DE COMMANDE 

Situé dans le coin inférieur droit de l’écran, le module de commande vous permet de personnaliser 

l’affichage de l’anneau de lumière virtuel à l’écran. Utilisez le module de commande pour activer ou 

désactiver l’anneau de lumière virtuel, modifier son épaisseur et sa couleur, régler sa luminosité et 

accéder à la fenêtre Paramètres. 

 

Les paramètres suivants peuvent être modifiés depuis le module de commande : 

▪ Bouton marche/arrêt (  ). Allumez/éteignez l’anneau de lumière virtuel. 

▪ Curseur de luminosité (  ). Réglez la luminance de l’écran à l’aide du curseur. 

▪ Curseur d'épaisseur (  ). Modifiez l’épaisseur de l’anneau de lumière virtuel apparaissant à 

l’écran. 

▪ Curseur des couleurs. Situé entre les curseurs de luminosité et d’épaisseur, utilisez ce curseur 

pour modifier la couleur de l’anneau de lumière virtuel. 

▪ Réduire (  ). Réduisez le module de commande sans éteindre l’anneau de lumière virtuel (le 

cas échéant). 

▪ Fermer (  ). Fermez l’anneau de lumière virtuel et réduisez le module de commande dans la 

barre d’état système. 

Pour ouvrir à nouveau l’application, cliquez sur l’icône de l’application dans la barre d’état 

système, puis cliquez sur Anneau de lumière virtuel Razer. 
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PARAMÈTRES 

Depuis la fenêtre Paramètres, à laquelle vous pouvez accéder en cliquant sur le bouton (  ) du 

module de commande, vous permet de configurer le comportement de l'application au démarrage et 

à l'affichage, d'accéder facilement à la fenêtre des propriétés de la caméra Windows, de changer la 

langue d'affichage de l'application, de vérifier les mises à jour, entre autres. 

 

Général 

L’onglet par défaut de la fenêtre Paramètres. L’onglet Général vous permet de modifier la langue 

d’affichage de l’application, le comportement au démarrage et de voir le mode d’emploi. 

Affichage et caméra 

Lorsque vous utilisez plusieurs écrans, utilisez cet onglet pour déterminer sur quel écran l’anneau de 

lumière virtuel sera affiché ou pour le faire apparaître sur l’écran où se trouve le module de 

commande. Cet onglet vous permet également d’ouvrir la fenêtre des propriétés de la caméra de 

votre système d’exploitation afin de personnaliser les corrections de couleur et les contrôles de la 

caméra selon vos besoins. 
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Compte 

Affiche votre nom d’utilisateur et le solde de votre porte-monnaie Razer et vous permet de vous 

déconnecter de votre compte Razer ID depuis l’application. 

L’application Anneau de lumière virtuel Razer ferme automatiquement l’application et affiche la 

page de connexion lorsque vous vous déconnectez. 

Mises à jour 

Vous permet de vérifier les mises à jour disponibles de l’application, d’afficher les détails de la mise à 

jour et de mettre à jour l’application si nécessaire. 

À propos 

Affiche quelques informations sur l’application, ainsi qu’une déclaration de copyright et des liens 

concernant ses conditions d’utilisation. Vous pouvez également utiliser cet onglet pour partager vos 

commentaires ou pour accéder rapidement aux communautés sociales de Razer. 
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2. MENTIONS LÉGALES 

INFORMATIONS DE DROITS D'AUTEUR ET D'AUTRES DROITS DE PROPRIÉTÉ 

INTELLECTUELLE  

©2021 Razer Inc. Tous droits réservés. Razer, "For Gamers. By Gamers.", "Powered by Razer Chroma" 

logo, Razer logo, et le logo du serpent à trois têtes sont des marques commerciales ou des marques 

déposées de Razer Inc. et/ou de sociétés affiliées aux États-Unis ou dans d'autres pays. Toutes les 

autres marques sont la propriété de leurs propriétaires respectifs et les autres entreprises et noms de 

produits mentionnés ici sont des marques appartenant à leurs entreprises respectives. Le produit 

actuel peut différer des images. Les informations sont correctes au moment de l'impression. 

Razer Inc. (« Razer ») peut avoir des droits d auteur, des marques de commerce, des secrets de 

fabrique, des brevets, des dépôts de brevets ou d autres droits liés à la propriété intellectuelle (qu ils 

soient déposés ou non) en rapport avec le produit, sujet de ce manuel principal. La distribution de ce 

manuel principal ne vous accorde aucune licence concernant ces droits d'auteur, marques de 

commerce, brevets ou autres droits de propriété intellectuelle. Le produit Anneau de lumière virtuel 

Razer (le « Produit ») peut différer des images, que ce soit sur l’emballage ou ailleurs. La société Razer 

réfute toute responsabilité relativement aux erreurs pouvant s'être glissées dans ce document. Les 

informations figurant dans les présentes sont sujettes à modification sans préavis. 

LIMITATION DE RESPONSABILITÉ 

Razer ne pourra en aucun cas être tenu comme responsable suite à des pertes de profits, de pertes 

d'informations ou de données, de dommages accidentels, indirects, punitifs ou conséquentiels, 

survenant de quelconque manière après la distribution, vente, revente, l'utilisation, ou l'impossibilité 

d'utiliser le Produit. En aucun cas, la responsabilité de Razer ne pourra dépasser le prix d'achat au 

détail du Produit. 

GÉNÉRAL 

Ces termes sont régis et interprétés dans le cadre des lois de la juridiction dans laquelle le Produit a 

été acheté. Si l'un des termes dans la présente est tenu comme invalide ou inexécutable, ce terme 

sera alors (pour autant qu'il soit invalide ou inexécutable) sans effet et réputé exclu, sans invalider les 

autres termes restants. Razer se réserve le droit de modifier toute condition du présent accord à tout 

moment et sans préavis. 

 


