


Branchez-la, allumez-la et faites monter I'intensité avec Razer Sneki Snek
Wall Light, une lampe gaming a néon LED qui ouvre la voie a un avenir plus
durable. Chaque lumiere que nous vendons sauvera 10 arbres ! Rejoignez
donc notre campagne #GoGreenWithRazer pour atteindre le cap de

1,25 million d’arbres.
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1. CE QUI VOUS ATTEND

= Razer Sneki Snek Wall Light

A. Néon LED avec éclairage RGB C. Trou de montage

B. Connecteur USB Type A D. Bouton de I'effet d’éclairage

= Informations importantes sur le produit

2. CE DONT VOUS AVEZ BESOIN

=  Port USB Type A

Compatible avec une source d’alimentation USB de type A de 5 V avec un courant nominal

minimum de 900 mA et plus.
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Enregistrez votre produit et obtenez des avantages exclusifs

IVl razerid.razer.com/warranty

WARRANTY

Le numéro de série de votre

produit est disponible ici.
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= Taille : 373 mm (largeur) x 311 mm (longueur) x 17 mm (hauteur)
= Poids: 1,3 kg

= Connectivité : USB Type A (5 V, 900 mA et plus)

=  Emplacement du bouton de commutation : Dessous de Sneki Snek
= Matériau : Plastique ABS

= Longueurducable:2m

= Source d’éclairage : LED
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5. POUR COMMENCER

CONFIGURATION DU RAZER SNEKI SNEK WALL LIGHT

Connectez la lampe murale a I'un des ports USB de votre PC.

NTE?\

=
USB Type A

{1 —

La Sneki Snek Wall Light est également compatible avec une source d’alimentation USB de
type A de 5 V avec un courant nominal minimum de 900 mA et plus.

CHANGEMENT DE L’EFFET D’ECLAIRAGE

Appuyez sur le bouton de I'effet d’éclairage pour faire défiler les effets disponibles de la lampe : vert
statique (par défaut), vert respiration, cycle de spectre et vague.
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CONSIGNES DE SECURITE

Afin d’utiliser votre Razer Sneki Snek Wall Light, dans des conditions de sécurité optimales, nous vous
recommandons de suivre les consignes suivantes :

= Ne démontez pas |'appareil et n’essayez pas de le faire fonctionner avec une charge de
courant anormale. Cela annulera votre garantie.

= Sivous avez des difficultés a utiliser correctement I'appareil et que le dépannage ne
fonctionne pas, débranchez I'appareil et contactez le service d’assistance téléphonique de
Razer ou rendez-vous sur support.razer.com pour obtenir de I'aide.

= Nutilisez I'appareil gu’a I'intérieur. N’installez pas ou n’utilisez pas I'appareil a proximité
d’eau, d’humidité, de solvants ou autres surfaces mouillées, et ne I'exposez pas a des
températures extrémes ou a la lumiere directe du soleil.

= Assurez-vous de monter I'appareil uniguement sur un crochet solide.

= Conservez 'appareil a I'abri des liquides et de I'humidité. Faites fonctionner le périphérique
uniguement a une température comprise entre 0 °C et 40 °C. Si la température dépasse ces
limites, déconnectez I'appareil pour laisser sa température se stabiliser a un niveau optimal.
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ENTRETIEN ET UTILISATION

Le Razer Sneki Snek Wall Light nécessite un minimum d’entretien pour le conserver dans un état de
fonctionnement optimal. Une fois par mois, nous vous recommandons de déconnecter I'appareil et
de le nettoyer avec un chiffon doux ou un coton-tige pour empécher les dépots de saleté. N'utilisez

pas de savon ou de produits nettoyants agressifs.

INFORMATIONS DE DROITS D'AUTEUR ET D'AUTRES DROITS DE PROPRIETE
INTELLECTUELLE

©2022 Razer Inc. Tous droits réservés. Razer, "For Gamers. By Gamers.", "Powered by Razer Chroma"
logo, Razer logo, et le logo du serpent a trois tétes sont des marques commerciales ou des margues
déposées de Razer Inc. et/ou de sociétés affiliées aux Etats-Unis ou dans d'autres pays. Toutes les
autres marques sont la propriété de leurs propriétaires respectifs et les autres entreprises et noms de
produits mentionnés ici sont des marques appartenant a leurs entreprises respectives. Le produit
actuel peut différer des images. Les informations sont correctes au moment de l'impression.

Razer Inc. (« Razer ») peut avoir des droits d auteur, des marques de commerce, des secrets de
fabrique, des brevets, des dépots de brevets ou d autres droits liés a la propriété intellectuelle (qu ils
soient déposés ou non) en rapport avec le produit, sujet de ce manuel principal. La distribution de ce
manuel principal ne vous accorde aucune licence concernant ces droits d'auteur, marques de
commerce, brevets ou autres droits de propriété intellectuelle. Le produit Razer Sneki Snek Wall Light
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(le « Produit ») peut différer des images, que ce soit sur I'emballage ou ailleurs. La société Razer
réfute toute responsabilité relativement aux erreurs pouvant s'étre glissées dans ce document. Les
informations figurant dans les présentes sont sujettes a modification sans préavis.

GARANTIE DE PRODUIT LIMITEE

Pour connaitre les derniéres conditions actuellement en vigueur pour la garantie de produit limitée,

consultez le site razer.com/warranty.

LIMITATION DE RESPONSABILITE

Razer ne pourra en aucun cas étre tenu comme responsable suite a des pertes de profits, de pertes
d'informations ou de données, de dommages accidentels, indirects, punitifs ou conséquentiels,
survenant de quelconque maniére apres la distribution, vente, revente, I'utilisation, ou l'impossibilité
d'utiliser le Produit. En aucun cas, la responsabilité de Razer ne pourra dépasser le prix d'achat au
détail du Produit.

GENERAL

Ces termes sont régis et interprétés dans le cadre des lois de la juridiction dans laquelle le Produit a
été acheté. Si I'un des termes dans la présente est tenu comme invalide ou inexécutable, ce terme
sera alors (pour autant qu'il soit invalide ou inexécutable) sans effet et réputé exclu, sans invalider les
autres termes restants. Razer se réserve le droit de modifier toute condition du présent accord a tout

moment et sans préavis.
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