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用單一強大裝置，自訂與控制你的戰鬥基地。包括快速查看 系統指

標、調整耳麥設定，切換音訊到令一個連線的系統等。 
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使用你的 控制中樞

 螢幕

 控制旋鈕

 模式鍵

 輸入連接埠

 輸入連接埠

o 個人電腦

o 主控台

 防滑橡膠表面

瀏覽 控制中樞

預設快速存取模式清單

音量

音訊

觸覺設定檔

觸覺反饋強度

音訊輸入來源

 

功能表（長按）

選取（長按）

循環切換快速存取模式 返回

移動至

下一個選項

返回至

上一個選項
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設定你的 控制中樞

免責聲明：本文列出的所有功能可能會因現有韌體版本而有所差異，並可能在連接至

有所變更。

主畫面

「主畫面」是預設的顯示畫面。你可以在這裡長按控制旋鈕以開啟「功能表」畫面，或是按下

模式按鍵，循環切換「快速存取模式」。

功能表

「功能表」畫面是 控制中樞的主要顯示畫面。你可以在此變更裝置設定，例如耳麥

音訊、燈光與亮度等。在此進行的任何變更將會自動儲存至你的裝置與 （若適

用）。以下列出你可以自訂的設定：

快速存取模式

此選項可讓你選擇在「主畫面」啟用的命令旋鈕模式（透過按下控制旋鈕啟用）。這些模式可

讓你便利存取 控制中樞的重要動作 功能，不需要進入「功能表」畫面或 。以下

為可用模式與說明：

o 音量。讓你透過旋轉或按下控制旋鈕來變更耳麥音量。

o 音訊 。讓你變更「遊戲」、「電影」、「音樂」或「自訂」的等化器設定。你

可以在 控制中樞內或透過 自訂 。

o 觸覺設定檔。啟用時，你可以切換「受控」、「均衡」、「動態」與「自訂」設

定檔。若要個人化「自訂」設定檔，則需要透過 進行。建議你嘗試所有

設定檔，找出最適合你偏好內容的設定。

o 觸覺反饋強度。讓你透過旋轉控制旋鈕提高或降低耳麥的觸覺反饋。

o 選擇輸入來源。使用控制旋鈕切換控制中樞所使用的連接埠（ 、主機或

）。

在功能表啟用後，你也可以在 控制中樞使用下列模式：

o 麥克風側音等級。讓你控制麥克風監聽側音的音量。

o 聊天音量平衡。選擇後，可使用控制旋鈕變更遊戲與聊天頻道的音訊混音，讓其

中一個更加大聲。

o 燈光亮度。讓你透過旋轉控制旋鈕提高或降低耳麥的燈光亮度，或是透過按下旋

鈕關閉燈光。
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o 亮度。讓你使用控制旋鈕提高或降低 控制中樞畫面的亮度。

主畫面

使用下列選項，自訂 控制中樞主畫面進入逾時狀態時所顯示的內容：

▪ 動畫。選擇一系列動態影像。

▪ 影像。為主畫面選擇一個靜態影像。

▪ 文字橫幅。透過 選取橫幅背景設計並新增文字，讓你的主畫面更豐富。

▪ 耳麥資訊。顯示耳麥即時資訊。

▪ 表情符號。選擇一個表情符號來表示你的心情。

▪ 音訊互動。將耳麥產生的音效轉換為視覺表現圖案。

▪ 系統資訊。顯示時間、日期、 使用率、 溫度等各種資訊，並會定時更新。若要

設定「系統資訊」，必須安裝 並在背景執行。

▪ 關閉。停用「主畫面」內容，不顯示在 顯示器上。

燈光

你可以在此區段使用兩種選項自訂耳麥的燈光：

▪ 效果。使用控制旋鈕選擇想要的 快捷效果。如果你已安裝

，便可使用其他自訂功能與效果。

o 呼吸效果。燈光效果將以選定的色彩淡入和淡出（預設色彩為綠色）。

o 光譜循環。發光效果將以多種色彩無限光譜循環。

o 定色光。耳麥將以選定色彩持續發光（預設色彩為綠色）。

o 旋轉效果。燈光將以循環色彩進行旋轉效果。

若已安裝 並在背景執行，便亦可使用下列效果：

o 環境提示。耳麥上的燈光效果將反映出選定畫面區域上的中位色彩。

o 音訊指標。耳麥會以預設的色彩光譜，根據聲音大小發光。

▪ 燈光亮度。旋轉控制旋鈕以提高或降低耳麥燈光的亮度。

音訊

「音訊 」可讓你選擇「遊戲」、「電影」、「音樂」或「自訂」等化器設定，自訂耳麥的獨

特音質。你可以在設定中樞內個人化「自訂」 設定。



™

觸覺

你可以在此區段使用以下選項，完整控制耳麥的觸覺反饋：

▪ 觸覺反饋強度。使用控制旋鈕提高或降低振動。

▪ 音效轉觸覺設定檔。選擇這三種預設設定檔，設定觸覺如何輔助音訊：

o 受控。專為增強低音所設計，發出類似重低音揚聲器的反應。

o 均衡。最佳化在平和場景中的順暢表現，並在緊張事件中提供強力反饋。

o 動態。為了最大化沉浸感受與空間感知所設計，讓動作場景更加生動寫實。

▪ 音效轉觸覺。選擇「開啟」為所有媒體聲音啟用觸覺反饋，或者選擇「關閉」，僅在整

合 的內容中啟用觸覺反饋。

選擇輸入來源

使用控制旋鈕，選擇要從 控制中樞的輸入連接埠（ 、主機或 ）傳送音訊到耳麥的

輸入來源。

設定

此區段可讓你使用下列選項管理各種功能：

▪ 顯示器。使用下列選項完整控制 控制中樞的畫面：

o 亮度。調整畫面亮度，範圍從 到 。

o 返回「主畫面」的時間。設定 控制中樞在閒置多久時間之後，會自動返回

「主畫面」。

o 降低亮度的時間。設定 控制中樞在閒置多久時間之後會降低顯示器亮度，

以減少電源消耗。

o 螢幕保護模式。從清單中選擇螢幕保護程式，或是停用此功能，讓「主畫面」保

持不變。

▪ 耳麥。使用下列選項完整控制耳麥：

o 。選擇「超低延遲」擁有更低的音訊延遲，或是使用「範圍」，享受

更遠的訊號距離。

o 耳麥自動待機。設定在經過多長時間後耳麥會關閉電源。

o 聊天音量平衡。使用控制旋鈕變更遊戲與聊天頻道的音訊混音，讓其中一個更加

大聲。

o 藍牙來電。調整耳麥在藍牙通話時，所有其他音訊通道的音量。

o 藍牙遊戲模式。啟用低延遲模式以降低音訊延遲，或在受到障礙物或無線電影響

時停用。
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▪ 麥克風。使用控制旋鈕調整側音音量，或是按下旋鈕以靜音。

▪ 韌體版本。顯示耳麥與 控制中樞的目前韌體版本。
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法律條文

著作權與智慧財產權資訊

保留所有權利。 、三頭蛇標誌、 標誌、「 」

及「 」係 及 或所屬公司在美國或其他國家 地區的商標或註冊商標。

實品可能與圖片略有差異。所有其他商標均屬各自所有權人之財產。在產品原出貨區域以外，

保固將會失效。

與 標誌為微軟集團與其旗下公司之商標。

與 標誌為 在美國及其他國家註冊的資產。

對本參考指南提及的產品， （以下簡稱「 」）可能擁有其著作權、商標、商業機

密、專利、專利申請或其他智慧財產相關權利（無論註冊與否）。對此參考指南做出任何修

改，並不代表你取得任何著作權、商標、專利或其他智慧財產相關權利的授權。 控

制中樞（以下簡稱「產品」）之實品，可能與包裝或其他地方顯示的圖片有所出入。 對

此差異，或可能出現的錯誤概不負責。若有必要， 可逕行修改此處的資訊。

有限產品保固

有關有限產品保固的最新條款，請造訪 。

免責限制

對於任何利益損失、資訊或資料遺失，無論是特殊狀況、意外、間接、懲罰性、結果性或意外

損失，同時無論是在出貨、銷售、再次銷售、使用或無法使用本產品等狀況， 概不負

責。無論任何狀況， 所承擔責任之對價價值均不超過本產品的零售購買價格。

一般

以上所述條款內容，受本產品購買地區之司法管轄區域之法律所規範與認定。若此處提及的任

何條款無效或無法執行，則此條款（只要其為無效或無法執行）應視為無效，並且在不使其他

剩餘條款無效的情況下排除。 保留隨時逕行修改任何條款的權利。

http://razer.com/warranty

