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CENTRO DE CONTROL CON PANTALLA 
OLED RAZER 
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Personaliza y centraliza el control de tu equipo con un potente dispositivo. 

Consulta las métricas del PC de un vistazo, ajusta la configuración de los 

auriculares, cambia el audio a otro sistema conectado y mucho más.  
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USO DE TU CENTRO DE CONTROL CON PANTALLA OLED RAZER 

 
A. Pantalla OLED 

B. Rueda de control 

C. Botón de modo 

D. Puerto de entrada de 3,5 mm 

E. Puertos de carga USB C 

o PC 

o Consola 

F. Superficie de goma antideslizante 

CÓMO NAVEGAR POR EL CENTRO DE CONTROL CON PANTALLA OLED 

 

LISTA PREDETERMINADA DE MODOS DE ACCESO RÁPIDO 

 VOLUMEN 

 ECUALIZADOR DE AUDIO 

PERFIL HÁPTICO 

 INTENSIDAD HÁPTICA 

 FUENTE DE ENTRADA 

  

Menú  

(mantener pulsado) / 

Seleccionar (pulsar) 

Alternar entre modos de acceso 

rápido / Atrás 

Pasar a la 

opción 

siguiente 

Volver a la 

opción anterior 
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CONFIGURACIÓN DEL CENTRO DE CONTROL CON PANTALLA OLED 

RAZER  

Exención de responsabil idad: Todas las funciones mencionadas aquí están sujetas a 

modificaciones en función de la versión actual del firmware y están sujetas a cambios cuando 

el dispositivo se conecta a Razer Synapse.  

PANTALLA DE INICIO 

La pantalla de inicio es la pantalla predeterminada. En esta pantalla, puedes mantener pulsada la 

rueda de control para abrir la pantalla Menú o pulsar el botón de modo para alternar entre los 

modos de acceso rápido. 

Menú 

La pantalla Menú es la pantalla principal de tu centro de control con pantalla OLED Razer. Aquí 

puedes cambiar los ajustes de tus dispositivos, como el audio de los auriculares, la iluminación y el 

brillo. Cualquier cambio que hagas aquí se guardará automáticamente en tu dispositivo y en Razer 

Synapse si procede. A continuación se muestran los ajustes disponibles que puedes personalizar: 

Modo de acceso rápido 

Esta sección te permite seleccionar el modo de dial de selección activo para la pantalla de inicio (se 

activa pulsando la rueda de control). Estos modos permiten acceder cómodamente a 

acciones/funciones importantes en tu centro de control con pantalla OLED sin entrar en la pantalla 

Menú o en Synapse. A continuación puedes ver los modos disponibles y su descripción: 

o Volumen. Permite cambiar el volumen de audio de los auriculares girando o 

pulsando la rueda de control. 

o Ecualizador de audio. Te permite cambiar el ajuste del ecualizador a Juego, Película, 

Música o Personalizado. Puedes personalizar el ecualizador Personalizado dentro del 

centro de control con pantalla OLED o a través de Synapse. 

o Perfil háptico. Si está activado, puedes cambiar entre los perfiles Controlado, 

Equilibrado, Dinámico o Personalizado. Para personalizar el perfil Personalizado, 

tendrás que hacerlo a través de Synapse. Recomendamos que pruebes todos los 

perfiles para encontrar el que mejor se adapte a tu contenido preferido. 

o Intensidad háptica. Permite aumentar o disminuir la retroalimentación háptica del 

auricular girando la rueda de control. 

o Selección de entrada. Utiliza la rueda de control para alternar entre los puertos en 

uso de tu centro de control (PC, Consola o Auxiliar). 
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Los siguientes modos también están disponibles en tu centro de control con pantalla OLED si están 

activados en el menú: 

o Nivel de tono local de micrófono. Permite controlar el nivel de volumen del audio del 

tono local de monitorización del micrófono. 

o Equilibrio de chat. Cuando esté seleccionado, utiliza la rueda de control para cambiar 

la mezcla de audio de los canales de juego y chat para que uno se oiga más que el 

otro. 

o Brillo de la iluminación. Permite aumentar o disminuir la intensidad de la iluminación 

de tus auriculares girando la rueda de control o apagarla pulsando la rueda. 

o Brillo OLED. Permite aumentar o disminuir el brillo de la pantalla del centro de 

control con pantalla OLED utilizando la rueda de control. 

 

Pantalla de inicio 

Personaliza el contenido que aparece en la pantalla de inicio de tu centro de control con pantalla 

OLED cuando está en espera utilizando estas opciones: 

▪ Animación. Selecciona entre una lista de imágenes en movimiento. 

▪ Imagen. Elige una imagen estática para tu pantalla de inicio. 

▪ Banner de texto. Mejora tu pantalla de inicio seleccionando un diseño de fondo de banner y 

añadiendo texto personalizado mediante Synapse. 

▪ Información de los auriculares. Muestra información en tiempo real sobre tus auriculares. 

▪ Emoticonos. Elige un emoticono para mostrar tu estado de ánimo. 

▪ Reactivo al audio. Convierte el sonido que producen tus auriculares en una representación 

visual. 

▪ Información del sistema. Muestra información como la hora, la fecha, el uso de la CPU, la 

temperatura de la GPU y mucho más, y se actualiza periódicamente. Para configurar 

Información del Sistema, Synapse debe estar instalado y ejecutándose en segundo plano. 

▪ Desactivado. Desactiva el contenido de la pantalla de inicio para que no se muestre en la 

pantalla OLED. 

 

Iluminación 

En esta sección puedes personalizar la iluminación de tus auriculares utilizando estas 2 opciones: 

▪ Efectos Chroma. Utiliza la rueda de control para seleccionar el efecto rápido Chroma que 

prefieras. Puedes acceder a otras personalizaciones y efectos si tienes instalado Razer 

Synapse. 

o Respiración. La iluminación se encenderá y se desvanecerá gradualmente en el color 

seleccionado (el color predeterminado es el verde). 
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o Rotación de espectro. La iluminación rotará entre múltiples colores de forma 

continua. 

o Estático. Los auriculares se mantendrán iluminados con el color seleccionado (el 

color predeterminado es el verde). 

o Rueda. La iluminación tendrá un efecto de rotación al pasar de un color a otro. 

Los siguientes efectos también están disponibles si Synapse está instalado y ejecutándose en 

segundo plano: 

o Conciencia del entorno. La iluminación de los auriculares reflejará el color medio de 

la zona de la pantalla seleccionada. 

o Medidor de audio. Los auriculares se iluminarán en función del volumen del audio 

con un espectro de colores predeterminado. 

 

▪ Brillo de la iluminación. Gira la rueda de control para aumentar o disminuir el brillo de la 

iluminación de tus auriculares. 

 

Ecualizador de audio 

Ecualizador de audio te permite personalizar la acústica de tus auriculares estableciendo el ajuste 

del ecualizador en Juego, Película, Música o Personalizado. Puedes personalizar el ajuste de 

ecualizador Personalizado dentro del centro de control. 

 

Háptica 

Controla completamente la retroalimentación háptica de tus auriculares en esta sección mediante 

las siguientes opciones: 

▪ Intensidad háptica. Utiliza la rueda de control para aumentar o disminuir la vibración. 

▪ Perfil Audio a háptica. Selecciona cómo complementará la háptica el audio utilizando estos 

perfiles preajustados: 

o Controlado. Diseñado para mejorar la presencia de graves emitiendo respuestas 

similares a las de un subwoofer. 

o Equilibrado. Optimizado para tener respuestas suaves para escenas suaves y 

respuestas fuertes para eventos de alta intensidad. 

o Dinámico. Permite maximizar la inmersión y la conciencia espacial para que los 

eventos llenos de acción se sientan más vívidos y presentes. 

▪ Audio a háptica. Elige "ACTIVADO" para activar la retroalimentación háptica para todos los 

medios audibles o "DESACTIVADO" para activarla solo para el contenido integrado en Sensa 

HD. 
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Selección de entrada 

Con la rueda de control, puedes cambiar qué fuente de los puertos de entrada de tu centro de 

control con pantalla OLED (PC, Consola o Auxiliar) enviará audio a tus auriculares. 

 

Ajustes 

Esta sección te permite gestionar varios aspectos de tus dispositivos mediante las siguientes 

opciones: 

▪ Pantalla OLED. Consigue un control total de la pantalla de tu centro de control con pantalla 

OLED utilizando estas opciones: 

o Brillo OLED. Ajusta el brillo de la pantalla del 30 % al 100 %. 

o Tiempo para mostrar la pantalla de inicio. Define cuánto tiempo permanece inactivo 

el centro de control con pantalla OLED antes de volver automáticamente a la 

pantalla de inicio. 

o Tiempo para atenuar. Define cuánto tiempo permanece inactivo el centro de control 

con pantalla OLED antes de reducir el brillo de la pantalla para reducir el consumo de 

energía. 

o Modo Salvapantallas. Selecciona un salvapantallas de la lista o elige desactivarlo 

para mantener la pantalla de inicio tal como está. 

▪ Auriculares. Toma el control total de tus auriculares con estas opciones: 

o HyperSpeed. Elige entre Latencia ultrabaja para una latencia de audio más baja o 

Alcance para aumentar la distancia de alcance de la señal. 

o Espera automática de los auriculares. Define cuánto tiempo de inactividad debe 

transcurrir antes de que los auriculares se apaguen. 

o Equilibrio de chat. Utiliza la rueda de control para cambiar la mezcla de audio de los 

canales de juego y chat para que uno se oiga más que el otro. 

o Llamadas entrantes por Bluetooth. Ajusta el volumen del resto de canales de audio 

cuando los auriculares estén en una llamada por Bluetooth. 

o Modo de juego Bluetooth. Activa el modo de baja latencia, que reduce la latencia de 

audio, o desactívalo si te afectan los obstáculos y las interferencias de radio. 

▪ Micrófono. Utiliza la rueda de control para ajustar el nivel del tono local o pulsa la rueda para 

silenciarlo. 

▪ Versión del firmware. Muestra la versión actual del firmware de los auriculares y del centro 

de control con pantalla OLED. 
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INFORMACIÓN LEGAL 

INFORMACIÓN SOBRE DERECHOS DE AUTOR Y PROPIEDAD INTELECTUAL 

©2024 Razer Inc. Todos los derechos reservados. Razer, el logotipo de la serpiente de tres cabezas, 

el logotipo de Razer, "For Gamers. By Gamers." y "Razer Chroma" son marcas comerciales o marcas 

registradas de Razer Inc. o sus empresas afiliadas en Estados Unidos y otros países. El producto 

real puede variar con respecto a la imagen mostrada. El resto de marcas registradas son propiedad 

de sus respectivos titulares. Garantía no válida fuera de la región prevista del producto. 

Windows y el logotipo de Windows son marcas comerciales del grupo de compañías de Microsoft. 

THX® y el logotipo de THX® son propiedad de THX® Ltd., registradas en Estados Unidos y en otros 

países. 

Razer Inc. ("Razer") puede tener derechos de autor, marcas comerciales, secretos comerciales, 

patentes, aplicaciones de patente u otros derechos de propiedad intelectual (estén o no 

registradas) con relación al producto de esta guía de referencia. La entrega de esta guía de 

referencia no otorga licencia a dichos derechos de autor, marcas comerciales, patentes u otros 

derechos de propiedad intelectual. El centro de control con pantalla OLED Razer (“Producto”) puede 

diferir de las imágenes del embalaje u otras. Razer no asume ninguna responsabilidad sobre dichas 

diferencias o por cualquier error que pudiera aparecer. La información contenida aquí está sujeta a 

cambios sin previo aviso. 

GARANTÍA LIMITADA DEL PRODUCTO 

Para obtener los términos más recientes y actuales de la garantía limitada del producto, visita 

razer.com/warranty. 

LIMITACIÓN DE RESPONSABILIDAD 

Razer no será en ningún caso responsable de ninguna pérdida de beneficios, pérdida de 

información o datos, ya sea especial, fortuita, indirecta, punitiva o consecuente, que se derive de 

alguna forma de la distribución, la venta, la reventa, el uso o la incapacidad para usar el Producto. 

La responsabilidad de Razer no podrá superar en ningún caso el precio de compra minorista del 

Producto. 

http://razer.com/warranty
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CUESTIONES GENERALES 

Estos términos se regirán y se interpretarán según las leyes de la jurisdicción en la que se haya 

comprado el Producto. Si algún término de este documento se considera no válido o no aplicable, 

entonces dicho término (en la medida en que no sea válido ni aplicable) no tendrá efecto y se 

considerará excluido sin invalidar ninguno de los términos restantes. Razer se reserva el derecho 

de corregir cualquier término en cualquier momento sin previo aviso. 
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