


Dinamize seu setup e otimize sua produgao com o Mixer de Audio Razer,
um mixer analogico multifuncional facil de usar para transmissoes e
streaming. Com controle total da sua mixagem e uma qualidade de estadio,
0 audio profissional nunca teve um som tao bom nem uma sensacao tao

simples.
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CONTEUDO DA EMBALAGEM

Mixer de Audio Razer
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1. CONTEUDO DA EMBALAGEM / DO QUE VOCE PRECISA
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A. Faders deslizantes de volume dos
canais Equipados com iluminacao
Razer Chroma™ RGB

B. Botoes de silenciamento de canais
C. Botao de bip

D. Botao de silenciamento do
microfone

E. Porta do microfone

Cabo Tipo C para Tipo A

RAZ=R (\(\ :HEZVH E
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F. Porta do fone de ouvido

G. Porta XLR de entrada do microfone

H. Botao de alimentacao phantom

power de 48V

Porta de entrada de linha
Porta de saida de linha
Porta de entrada dptica
Porta Tipo C



= 2 xlsoladores de loop de terra

I [ e
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» Guia de informacoes importantes sobre o produto

DO QUE VOCE PRECISA

Requisitos do produto
»  Computador (Windows® 10 de 64 bits ou superior)
= (Conexao USB-A direta

Requisitos do Razer Synapse aplicativo

=  Windows® 10 de 64 bits ou superior

= (Conexado com a Internet para instalacao do software
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2. NOS LHE DAMOS COBERTURA

1

Registre seu produto e ganhe beneficios exclusivos

razerid.razer.com/warranty

WARRANTY

TR RAUN
S/N: 1021WWL01+0XXX)0(.

O ndmero de série do seu produto
pode ser encontrado aqui.
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https://razerid.razer.com/warranty

CONEXOES ANALOGICAS
Entrada de microfone para uma das seguintes fontes:

Conector XLR balanceado

Conector TRS balanceado de 6,35 mm

Conector TS desbalanceado de 3,5 mm1 entrada de linha TRS de 3,5 mm
1saida de linha TRS de 3,5 mm

1 saida para fone de ouvido TRS de 3,5 mm

CONEXOES DIGITAIS

TUSB 2.0 Tipo C

1 Toslink 6ptico

CONTROLE DO HARDWARE PELO USUARIO

4 controles deslizantes de diminuicao de volume de canal
4 botoes de silenciamento de canal

1 botao de silenciamento de microfone

1 botao de bip

1 botao de phantom power de 48 V

CONTROLE DO SOFTWARE PELO USUARIO COM RAZER SYNAPSE

Controle de roteamento de canal
Configuragao do microfone
Controle da iluminacao Chroma
Controle dos efeitos de audio

Atualizacao do firmware

RECURSOS DE AUDIO

FOR GAMERS. BY GAMERS.

Conversao A/D e D/A: 24 bits a 48 kHz

Efeitos: Noise Gate, Compressor, EQ, Eco, Reverberacao, Predefinicoes, Modificador de Voz,
Alterador de Tom, Fade de Voz.

Resposta de frequéncia: 10 Hz a 20 kHz

Faixa dindmica: > 110 dB



= Relagdo S/R: > 100 dB
= THD+N: < -90dB

= (Crosstalk de canais: < -90dB

ILUMINAGCAO CHROMA

= Razer Chroma RGB para todos os botoes (exceto para o Botao de phanton power de 48 V),
namero de canal e nivel de volume personalizaveis com o Razer Synapse.

DISPLAY (INDICADORES EM LED)
» /4 niveis de volume dos canais (11 niveis em LEDs, de O a 100% para cada canal)
» 4 botoes de silenciamento de canal
* 1 botdo de silenciamento de microfone
= Tbotao de bip

* Logotipo da marca Razer

ALIMENTACAO/TENSAO
= Entrada de alimentacao: USB Power

=  Consumo de energia: 5V /500 mA
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4. PRIMEIROS PASSOS

INSTALACAO
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1. Conecte um microfone XLR a porta XLR de entrada de microfone E / OU um microfone a
porta de entrada de linha, dependendo do que vocé tem disponivel no seu setup.

° Console de jogo

(se aplicavel)

Microfone XLR
L(:c:je 0¢| ®

Microfone com

alimentacao USB T

Streaming/PC de jogos

o Assegure-se de que a alimentacdo phantom power esteja desligada antes de conectar o
microfone XLR na porta XLR de entrada de microfone. Além disso, ao utilizar um microfone
alimentado por USB na sua configuragao, o microfone deve estar conectado d porta USB do
seu PC. Recomenda-se, tambem, que vocé conecte um isolador de loop de terra antes de
conectar o microfone d porta Line In do Mixer de Audio Razer.

2. Conecte um cabo dptico entre a porta de entrada dptica do seu Mixer de Audio Razer e o
console de jogo. Isso se aplica se vocé estiver planejando utilizar um console de jogo no seu
streaming.

3. Conecte o Mixer de Audio Razer ao seu computador de jogo usando o cabo Tipo A para Tipo
C.

Para otimizar o desempenho do Mixer de Audio Razer, é altamente recomendado conectd-lo
diretamente a uma porta USB do computador. A conexao do dispositivo a um hub USB,
interruptor ou repetidor pode afetar seu desempenho.
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4. Conecte o headset a porta do fone de ouvido.

Se quiser utilizar o microfone do headset, use um cabo de extensdo divisor de
audio/microfone (se aplicavel) e, em seguida, conecte sua saida estéreo d porta do headset
e sua entrada de microfone a porta do microfone.

5. No computador, cliqgue com o botao direito no icone de som da bandeja do sistema e
selecione Abrir Configuracoes de Som.

Open Sound settings

Open Volume mixer
Spatial sound

Troubleshoot sound problems

6. Dependendo dos seus dispositivos conectados, defina o Mixer de Audio Razer como o
dispositivo de Saida e de Entrada padrao.

Para a conexao da porta do fone de ouvido/porta XLR de entrada do microfone

Sound Input
Choose your output device Choose your input device
Headphones (Razer Audio Mixer) \/ Microphone (Razer Audio Mixer)

Para a conexao da porta de entrada de linha/saida de linha

Sound Input
Choose your output device Choose your input device
Line (Razer Audio Mixer) N Line (Razer Audio Mixer) N
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CONFIGURANDO UM COMPUTADOR DE STREAMING DEDICADO

Para configurar um computador de streaming que controlara toda a saida de audio do Mixer de
Audio Razer, conecte a porta de saida de linha do Mixer de Audio Razer  porta de entrada de linha
do computador de streaming utilizando um cabo auxiliar.

—

XLRIN hav LINE QPTICALIN TYPE-C 37/_
.@ig'
L T
S 0
— ,%
PC para jogos
—= |
Entrada de linha
(;‘_D [ wYs
E/OU || = &
: e | 10 :
. Microfone com
Microfone XLR alimentacao USB Streaming de PC

o Recomenda-se que vocé conecte um isolador de loop de terra d porta Line Out do Mixer de Audio
Razer antes de conectar um cabo auxiliar. Para configurar quais fontes de audio passardo pela
porta Line Out, use o aplicativo Razer Synapse.

RAZER SYNAPSE

Use o aplicativo Razer Synapse* para encaminhar as fontes de saida de audio, atribuir aplicativos
aos canais de audio desejados, personalizar recursos e predefini¢oes do equalizador de microfone e
até para personalizar a iluminagao para obter uma experiéncia imersiva de streaming realmente
personalizada.

o Instale o Razer Synapse quando solicitado ou baixe o instalador em razer.com/synapse.
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BOTOES DE SILENCIAMENTO DE CANAIS

Pressione um dos botdes de silenciamento de canais para silenciar o canal correspondente. O
botao pressionado se iluminara em vermelho para mostrar que o canal correspondente foi
silenciado.

BOTAO DE SILENCIAMENTO DO MICROFONE

Silenciar o microfone Aplicar efeito de eco no microfone

Pressione e segure o botao de silenciamento
do microfone para aplicar um efeito de "Eco”

Pressione o botao de silenciamento do
microfone para silenciar ou ativar a entrada
do microfone. O botdo de silenciamento do na entrada do microfone.
microfone se tornara vermelho para indicar

que o microfone foi silenciado.

o X o X X ’ Cp

%

o

BOTAO DE BIP

Pressione e segure o botao de bip para silenciar e censurar imediatamente a entrada do microfone
com um som de bip.

X H X X X
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ALIMENTACAO PHANTOM POWER DE 48 V

ADVERTENCIA! Antes de utilizar este recurso, verifique se seu microfone XLR suporta
alimentacao phantom power de 48 V, para evitar danificar seu dispositivo. Alem disso, lembre-
se de desligar este recurso quando ele nao for necessario.

Como alguns microfones XLR podem exigir alimentacao externa adicional para funcionar, pressione
o0 botao de alimentagao phantom power para ativar este recurso e comecar a transmitir a
alimentacao phantom power a porta XLR de entrada do microfone. O botao de alimentacao
phantom power se iluminarg, indicando que o recurso esta ativo.

0 Este recurso também pode ser habilitado pelo Razer Synapse.

ISOLADORES DE LOOP DE TERRA

Utilize um isolador de loop de terra para eliminar problemas de loop de terra gerados na sua
configuracao e evitar ruidos ou chiados em dispositivos conectados a porta Line In e Line Out.

LINE OPTICAL N TYPE-C

-O

out D @

L _ Microfone com
\#(b RAZ=R alimentagio USB /

Streaming de PC
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o E necessdrio estar conectado d Internet para a instalacéo, a atualizacdo e o uso dos recursos
baseados na nuvem. O registro em uma conta Razer ID é opcional, mas recomendado. Todos 0s
recursos listados estao sujeitos a alteracao com base na versao atual do software, no(s)
dispositivo(s) conectado(s) e nos aplicativos e software suportados.

GUIA SYNAPSE

A guia Synapse é a guia padrao para quando o Razer Synapse é aberto. Esta guia permite que vocé
navegue pela subguia Painel.

Painel

A subguia Painel & uma visao geral do seu Razer Synapse, onde vocé pode acessar todos 0s seus
dispositivos, modulos e servicos online Razer.

(<) SYNAPSE
< >  PAINEL MODULOS ATALHOS GLOBAIS

v DISPOSITIVOS

RAZER AUDIO MIXER

v MODULOS

FEEDBACK

¥ SERVICOS ONLINE

rd

REGISTRE A GARANTIRA DO SEU VER DISPOSITIVOS COMPATIVEIS VISITE A RAZER STORE SUPORTE RAZER
PRODUTO RAZER
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Modulos

A subguia Moddulos exibe todos os modulos instalados e disponiveis para instalagao.

() SYNAPSE
S PAINEL MODULOS ATALHOS GLOBAIS

MODULOS DISPONIVEIS

ALEXA CHROMA CONNECT 9

0 médulo Amazon Alexa oferece uma integrag@o completa do 0 médulo Chroma Connect € o centro de controle de todos os

Alexa Voice Service com o Synapse 3 para todos os dispositivos aplicativos habilitados para Chroma e dispositivos de hardware de

habilitados para Chroma. Exige um microfone ativo e uma conta § terceiros. Defina prioridades para os seus jogos favoritos e permita

Amazon Alexa. " que outros dispositivos RGB sincronizem com o Razer Chroma para
uma experiéncia de jogo verdadeiramente imersiva.

CHROMA STUDIO 9 CHROMA VISUALIZER 9

Desbloqueie as capacidades avangadas do Razer Chroma™ com o < 0 Chroma Visualizer sincroniza todas as suas luzes inteligentes e
Chroma Studio, que permite criar varios efeitos de iluminag&o - dispositivos habilitados para Chroma com a midia que vocé esta
' sincronizados em todos os seus dispositivos, seguindo o - reproduzindo, para uma experiéncia de audi¢do divertida e
posicionamento exato dos seus dispositivos em sua area de imersiva. Defina a atmosfera da sua sala sempre que estiver
trabalho. Gerencie todos os seus jogos e programas habilitados p. ouvindo misica ou vendo um video, e até ative-a automaticament...

HUE 9 MACRO 9

PHILIPS Entre em um novo nivel de imersdo com o Mddulo Philips Hue. Veja Adicione macros poderosas aos seus jogos favoritos com o
l como seus dispositivos habilitados para Razer Chroma se modulo Macro. Crie facilmente uma série de pressionamentos de
H 2 sincronizam com sua Ponte Hue e permitem que sua experiéncia botdes complexos e, em seguida, execute com precisdo
de jogo transcenda a tela e vé além de seus periféricos. Sincronize combinagdes vencedoras de jogos com um tnico pressionamento
com a ponte Philips Hue através da guia Hue

Atalhos globais

Vincule operacdes ou funcoes do Razer Synapse para personalizar combinagoes de teclas a partir
das entradas de dispositivos habilitados para Razer Synapse que se aplicam a todos os perfis de
dispositivos. Saiba mais sobre os Perfis

Apenas entradas de dispositivos habilitados para Razer Synapse serao reconhecidas.

6 SYNAPSE

< >  PAINEL MODULOS ATALHOS GLOBAIS

Os atalhos globais sdo combinagdes personalizadas de teclas que funcionam em todos os perfis do
dispositivo. Este recurso s6 funciona para dispositivos de entrada habilitados para Razer Synapse 3.

ADICIONAR ATALHO

FOR GAMERS. BY GAMERS. 14



GUIA TRANSMISSAO

A guia Transmiss3o é a guia principal do seu Mixer de Audio Razer. Use esta guia para personalizar
os efeitos de iluminacao do dispositivo, controlar e encaminhar canais virtuais, mapear controles
de botdes, personalizar mixes de canais e acessar recursos avancados do microfone. As alteracoes
feitas nesta guia sao automaticamente salvas no seu sistema e no armazenamento na nuvem.

Personalizar

A subguia Personalizar tem a funcao de configurar os varios canais disponiveis para o Mixer de
Audio Razer quando vocé instala o Razer Synapse. Nesta pagina, & possivel mapear fontes de
entrada para faders de canais; também é possivel mapear funcdes para botdes de silenciamento
de canais e do microfone.

@ TRANSMISSAO PERFIS

< > PERSONALIZAR  MISTURADOR  MIC.  EFEITOS  ILUMINAGAO

PERFIL

Para o Mixer de Audio Razer processar todo o audio, ele tem que ser configurado FONTE MAPEAMENTO DE BOTOES
como dispositivo padréo de Entrada e Saida do seu PC e de todos os aplicativos. SILENCIADOS

Basta seguir os passos abaixo para atualizar as configuragdes de som do seu

computador: Canal 1: Sistema Silenc. tudo
CONFIGURAGAO BASICA Canal 2: Mic. silenc. tudo
1. Abra as Configuragdes de Som do Windows

2. Definir Sistema (Razer Audio Mixer) como dispositivo de Saida
3. Definir Microfone (Razer Audio Mixer) como dispositivo de Entrada. Canal 4: Entrada de linha Silenc. tudo

Canal 3: Jogo Silenc. tudo

CONEIGURAGAO'AVANGADA PRESSIONAMENTO LONGO DO BOTAO DE SILENCIAR MICROFONE

1. Abra as Opgdes do Mixer de Som do Windows
2. Definir Jogo (Razer Audio Mixer) como Saida para todos os aplicativos de jogo.

Alternar Modificador de... ~

3. Definir Musica (Razer Audio Mixer) como Saida para todos os aplicativos de mis

4. Definir Bate-papo (Razer Audio Mixer) como Saida para todos os aplicativos de b

RAZER AUDIO MIXER

Um Perfil € um armazenamento de dados que guarda todas as configuracdes dos seus dispositivos
Razer. Por padrao, o nome do perfil se baseia no nome do seu sistema. Para adicionar, importar,
renomear, duplicar, exportar ou excluir um perfil, pressione o botao Outros ( ) correspondente
ao perfil.
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Oferece passos basicos e avancados e os vinculos de atalhos necessarios para instalar o Mixer de
Audio Razer no seu sistema. Clique em Abra as Configuracdes de Som do Windows para gerenciar
as configuracdes de som do seu sistema, por exemplo, para modificar os dispositivos de saida e de
entrada padrao. Também é possivel clicar em Abra as Op¢oes do Mixer de Som do Windows para
encaminhar aplicativos especificos a diversos canais.

Para o Mixer de Audio Razer processar todo o dudio, ele tem que ser configurado
como dispositivo padréo de Entrada e Saida do seu PC e de todos os aplicativos.
Basta seguir os passos abaixo para atualizar as configuragoes de som do seu
computador:

CONFIGURAGAOQ BASICA

1. Abra as Configuragdes de Som do Windows

2. Definir Sistema (Razer Audio Mixer) como dispositivo de Saida.

3. Definir Microfone (Razer Audio Mixer) como dispositivo de Entrada.

CONFIGURAGAO AVANGADA

1. Abra as Opgdes do Mixer de Som do Windows
. Definir Jogo (Razer Audio Mixer) como Saida para todos os aplicativos de jogo.

2
3. Definir Musica (Razer Audio Mixer) como Saida para todos os aplicativos de mis
4

. Definir Bate-papo (Razer Audio Mixer) como Saida para todos os aplicativos de b

Entenda os canais virtuais
0 SO Windows reconhece os canais como dispositivos de Saida ou de Entrada. Ao instalar o Razer
Synapse, serao imediatamente disponibilizados os seguintes canais:

Canais de entrada Canais de saida
(Dispositivo de saida) (Dispositivo de entrada)
Jogo Mix para Streaming
Musica Mic.
Bate-papo Bate-papo de voz
Sistema (padrao) Console
Entrada de linha

Atribuicao de canais a aplicativos
Atribuir canais como dispositivos de entrada e/ou saida dos seus aplicativos permitira que vocé
controle qual(is) canall(is) sera(ao) utilizado(s) por aplicativos especificos.

Também é possivel utilizar a atribuicao de canais para grupos de aplicativos de acordo com a
finalidade (por ex., para que todos os aplicativos de bate-papo usem Bate-papo e Bate-papo de voz
como dispositivos de Saida e de Entrada, respectivamente). Isso permite que vocé:

» Jjuste cada canal individualmente, incluindo todos os aplicativos atribuidos ao canal
correspondente

FOR GAMERS. BY GAMERS. 16



= defina canais para faders de canais, para ajustar seu volume fisicamente por meio dos
faders de canais

Para definir um canal de entrada e/ou saida como dispositivo de saida ou de entrada no aplicativo
desejado:

1. Assegure-se de que o aplicativo desejado esta em execucao.

2. No Razer Synapse, acesse a subguia Personalizar e, entao, clique em Abra as Op¢oes do
Mixer de Som do Windows.

3. Definaa

o Saida do aplicativo para o canal de entrada de preferéncia (por ex., Spotify para
Musica, Skype para Bate-papo).

o Entrada do aplicativo para o canal de saida de preferéncia (por ex., todos os
aplicativos com funcao de bate-papo para Bate-papo de voz ou Entrada de linha, se
quiser utilizar a conexao da porta de Entrada de Linha).

4. Repita estas etapas para os outros aplicativos.

IMPORTANTE! Alguns aplicativos também podem ter funcdes internas que permitem que
vocé altere o dispositivo de entrada e de saida que utilizarao.

Mapeie as fontes de entrada para faders de canais, fun¢des dos botoes de silenciamento de canais
e uma funcao de pressao longa para o botao de silenciamento do microfone.

MAPEAMENTO DE BOTOES

EONIE SILENCIADOS

Canal 1: Sistema Silenc. tudo

Canal 2: Mic. Silenc. tudo

Canal 3: Jogo Silenc. tudo

Canal4: Entrada de linha Silenc. tudo

PRESSIONAMENTO LONGO DO BOTAO DE SILENCIAR MICROFONE

Alternar Modificador de... ~

* Fonte. Atribua canais a um dos faders de canais do Mixer de Audio Razer. Uma vez atribuido
o0 canal, vocé podera controlar seu volume utilizando fisicamente o fader do canal
correspondente.

Para controlar o volume de aplicativos especificos, assegure-se de que ha um canal definido
como dispositivo de saida ou de entrada do aplicativo desejado (por ex, que o Spotify esta
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utilizando Musica como dispositivo de Saida). Entdo, vocé pode selecionar o canal atribuido
na lista suspensa (por ex, o Canal 4 para Musica).

= Mapeamento de botdes de silenciar. Defina qual canal sera silenciado quando vocé
pressionar o botdo para silenciar o canal correspondente.

* Pressionamento longo do botao de silenciar microfone. Defina uma funcao para quando
vocé pressiona e segura o botdo de silenciamento do microfone. E possivel escolher entre
silenciar todos os canais ou alguns canais especificos, habilitar/desabilitar efeitos do
microfone e até ativar uma predefinicao de sua escolha.

Por padrdo, a fungao de pressao longa do botao de silenciamento do microfone esta
definida para Alternar modificador de voz.

FOR GAMERS. BY GAMERS.
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Misturador

Use a subguia Misturador para silenciar individualmente ou ajustar o volume de todos os canais e
controlar quais canais podem ser ouvidos em cada mix de canais.

(<) s 3 TRANSMISSAO

< >  PERSONALIZAR MISTURADOR MIC. EFEITOS ILUMINACAO

PERFIL

ioA Bl

6 c—
50%
ENCAMINHAMENTO
ENTRADA DE

MIC BATE-PAPO MUSICA Joso CONSOLE EiwIA SISTEMA

ENTRADA DE MIC BATE-PAPO MUSICA

( g CD) [D) D) (D) D) D) D)
50% %

CONSOLE ENTRADA DE LINHA

ENCAMINHAMENTO
ENTRADA DE

I ATE-PA AUSICA S M.
SISTEMA MIC. BATEPAPO MUSICA JoGo CONSOLE Viaik SISTEMA

D) LD L) L) LD} LD LD
[® ]

RAZER AU

Silencie individualmente ou ajuste o volume de canais especificos. Cliqgue no seletor de
porcentagem/decibéis para alterar o modo como o Mixer de Saida exibe o volume.

Um mix de canais & uma mescla dos seus canais (preferidos). E possivel silenciar ou ajustar o
volume de cada mix de canais e controlar quais canais podem ser ouvidos em cada um dos mixes.

= Mix para reproducao. O mix de canais que vocé ouvira na porta do Fone de Ouvido do Mixer
de Audio Razer.

= Mix para streaming. O mix de canais para seus aplicativos de streaming. Defina este canal
como o microfone ou o dispositivo de entrada do seu software de streaming (por ex., OBS,
Twitch, Streamlabs etc.) para controlar o volume de cada canal individualmente utilizando o
Razer Synapse.
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» Saida de linha. Este é um clone do Mix para Streaming, que vocé pode utilizar para
encaminhar o audio do seu computador gamer para seu computador especifico para
streaming (se aplicavel) por meio da porta de Saida de Linha.

= Bate-papo de voz. O mix de canais para todos os seus aplicativos de bate-papo.

Estao disponiveis os seguintes controles em todos os mixes de canais:

= Seletor porcentagem/decibéis. Altera o modo como o mix de canais correspondente exibe

o volume.
= Silenciar Mix (%2 ). Silencia ou ativa o mix correspondente.
= Seletor deslizante. Ajusta o volume do mix correspondente.

= Encaminhamento. Selecione quais canais sao incluidos no mix correspondente.

FOR GAMERS. BY GAMERS.
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Mic.

Utilize a subguia Mic para configurar a conexao do microfone, definir ou personalizar uma
predefinicao do equalizador de microfone e ajustar outros recursos, como a supressao de ruidos de
fundo ou a modulagao da entrada do microfone.

(<) S E TRANSMISSAO

< >  PERSONALIZAR MISTURADOR MIC. EFEITOS ILUMINACAO

PERFIL

QUALIZADOR DE MICROFONE

o H PADRAO VOZ DE RADIO BALANCEADO FOCO EM MEDIO

ENTRADA XLR ENTRADA DE MIC
PERSONALIZADO

GANHO DE MICROFONE 50 % =
GRAVES MEDIO AGUDO

Mostrar mais

Mostrar mais Mostrar mais

RAZER AUDIO MIXER

Defina o Mixer de Audio Razer para utilizar a porta de entrada do microfone XLR ou a porta do
microfone para a entrada do microfone, e defina sua sensibilidade ao captar os sons utilizando o
seletor deslizante de ganho do microfone. Vocé pode clicar no seletor porcentagem/decibéis para
alterar o modo como o ganho do microfone é exibido.

Alimentacao Phantom Power (48 V)
Habilite este recurso, disponivel apenas na conexao de microfone XLR, para transmitir alimentacao
phantom power adicional para seu microfone XLR.

ADVERTENCIA! Antes de ativar este recurso, verifique se seu microfone XLR suporta a
alimentacao phantom power de 48 V, para evitar danificar seu dispositivo. Alem disso, lembre-
se de desligar este recurso quando ele nao for necessario.
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Ative este recurso para monitorar por meio de um headset a entrada de audio bruta de um
microfone conectado, com uma opcao adicional de aumentar ou diminuir o volume de
monitoramento de audio.

Controle o nivel de entrada do microfone para cortar os ruidos de fundo e isolar completamente
sua voz. Ajuste o seletor deslizante para definir um limite e reduzir (ou silenciar) qualquer som
registrado abaixo dele.

ATE &

LIMITE | O
B ———
-60

REDUGAO | 0

ATTACK RELEASE

Mostrar menos

Ao expandir o Noise Gate, vocé podera ajustar detalhadamente suas propriedades:

» Limite. Determina quando o Noise Gate sera ativado. Se o som estiver abaixo do limite, o
noise gate sera ativado e o som sera reduzido ou silenciado.

* Reducao. Define em que nivel o som sera reduzido ou silenciado se a entrada do microfone
for registrada abaixo do limite.

= Attack. Determina com que velocidade o Noise Gate sera ativado se a entrada do microfone
for registrada abaixo do limite.

= Release. Determina com que velocidade a entrada do microfone sera reduzida ou silenciada.
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Selecione a predefinicao do equalizador de microfone disponivel que melhor se adapta as suas
necessidades com o microfone. Ao expandir o Equalizador de microfone, vocé podera ajustar
qualquer predefinicao em detalhes manualmente, configurando-o automaticamente como uma
predefinicao do tipo Personalizado.

PADRAO VOZ DE RADIO BALANCEADO FOCO EM MEDIO

| PeRsoNALIZADO |

30Hz 60Hz 120Hz 250Hz 500Hz 1kHz 2kHz 4kHz 8kHz 16kHz

Mostrar menos
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Defina o dispositivo para modular o nivel de entrada do microfone e reduza seu volume quanto ele
estiver alto demais. Ajuste o seletor deslizante para definir um limite e abaixar (ou silenciar)
qualquer som registrado acima dele.

LIMITE | -16
—‘
-38

SOFT KNEE | 76 dB

RATIO ATTACK RELEASE

Mostrar menos

Ao expandir o Compressor, vocé podera ajustar detalhadamente suas propriedades:

= Limite. Determina quando o Compressor sera acionado. Se o som estiver acima do limite, o
compressor sera ativado e o som sera reduzido ou silenciado.

= Soft knee. Define 0 quanto a reducao do volume sera perceptivel.
= Ratio. Define a intensidade da compressao.

» Ganho. Aumenta o volume da saida processada para manter sua definicao mesmo apds a
compressao.

= Attack. Determina com que velocidade a compressao sera acionada se a entrada do
microfone for registrada acima do limite.

» Release. Define com que velocidade a entrada do microfone sera comprimida.
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Efeitos

Use a subguia Efeitos para aplicar efeitos no microfone ou na Entrada de Linha.

(<) SYNAPSE TRANSMISSAO

< >  PERSONALIZAR MISTURADOR MIC. EFEITOS ILUMINACAO

LISTA DE PREDEFINIGOES | Preset 1

TECLA DE ATALHO DA PREDEFINIGAO | Enter Shortcut Ke

EFEITOS DO MICROFONE EFEITOS DE ENTRADA DE LINHA

DESENHO ANIMADO MONSTRO TOM BAIXO TOM ALTO

PREDEFINICOES DE AMBIENTE

BIBLIOTECA CAPELA ARENA SALA DE MARMORE

PEQUENA SALA DE ESPETACULOS | PERSONALIZADO

TAMANHO DO COMODO

RAZER AUDIO MIXER

Armazena todas as suas predefinicdes. Para adicionar, renomear, duplicar, exportar ou excluir uma
predefinicao, pressione o botao Outros { ) correspondente a predefinicao. Para atribuir um
atalho a uma predefinicao, clique no campo Tecla de atalho da predefinicao e digite seu atalho
preferido na predefinicao ativa.

Habilite-o para aplicar um efeito de voz no microfone em tempo real utilizando qualquer
predefinicao do modificador de voz.

Ative para aplicar um ambiente simulado na entrada do microfone utilizando uma das
Predefinicoes de ambiente. Ao personalizar uma predefini¢cao, vocé modifica a Predefinicao de
Ambiente, tornando-a uma predefinicao de tipo Personalizado.
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= Tamanho do comodo. Controle por quanto tempo a reverberagao persistira no ambiente
simulado.

= Decay. Defina por quanto tempo o eco sera ouvido antes de desaparecer totalmente.
= Ganho. Defina qual sera o volume do eco.

= Delay. Determine com que velocidade o eco tera inicio.

Ligue para ajustar o tom e o tempo de uma entrada de audio na porta de Entrada de Linha
utilizando o seletor deslizante.

Habilite para utilizar o seletor deslizante para isolar ou minimizar o volume de uma voz detectada
na porta de Entrada de Linha.

FOR GAMERS. BY GAMERS. 26



lluminagao
A subguia lluminacao permite que vocé personalize as configuracoes de iluminagao do seu
dispositivo Razer.

(<) SYNAPSE TRANSMISSAO

< >  PERSONALIZAR MISTURADOR MIC. EFEITOS ILUMINAGAO

PERFIL

EFEITO EFEITO

Ciclo de Espectros Estético

Canal 1 COR Canal 2 COR Canal 3 COR Canal 4 COR

BRILHO DA BASE

0
MODO DO FADER

EFEITO

Ciclo de Espectros NIVEL DO VOLUME w‘ DINAMICO

CANAL 1 COR CANAL 2 COR

CANAL 3 COR CANAL 4 COR

RAZER AUDIO MIXER

E possivel aplicar os seguintes efeitos de iluminacao em diferentes zonas do seu dispositivo:

Nome Descricao Como configurar
Respiragao* | A iluminacgao sera acentuada e Selecione até 2 cores ou deixe-as
atenuada na(s) cor(es) em modo aleatoério

selecionada(s)

Fogo* Os LEDs se iluminarao em cores Nao requer outras
quentes para simular o movimento | personalizacoes
de chamas

Ciclode A iluminacao percorrera 16,8 Nao requer outras

@ Espectros* | milhoes de cores indefinidamente | personalizacoes
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Estatico Os LEDs permanecerao acesos na | Selecione uma cor
cor selecionada

Onda* A iluminacao se deslocara na Selecione “esquerda para direita”
direcao selecionada ou “direita para esquerda” como
direcao da onda

Rotacao® A iluminacao percorrera a direcao | Selecione a rotacao no sentido
@ selecionada em um espectro horario ou anti-horario
predefinido de cores

*Disponivel apenas em zonas especificas do dispositivo.

Apligue um dos efeitos de iluminagao disponiveis no logotipo da marca Razer, ou apague sua
iluminacao desativando a opgao.

EFEITO

Ciclo de Espectros

Ative esta opcao para personalizar a iluminacao da base das marcagoes dos faders dos canais.
Vocé pode utilizar o seletor deslizante de brilho da base para aumentar/diminuir a luminosidade da
iluminacao da base e aplicar um dos efeitos de iluminagao disponiveis para esta zona.

BRILHO DA BASE

—%
0

EFEITO

Ciclo de Espectros
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Quando ativado, vocé pode alterar a cor de cada botao de silenciamento de canais quando
estiverem ativos ou definir uma cor para todos os botdes de silenciamento de canais quando
estiverem silenciados, ou pode desativar a ilumina¢ao do botao de silenciamento de canais.

X g X X

Canal 1 COR Canal 2 COR Canal 3 COR

SILENCIADO

Cor de todos os
canais

o

Canal 4 COR

Defina uma cor para o botao de silenciamento do microfone quando estiver silenciado ou ativo, ou

apague a iluminacao desativando a opcao.

NAO SILENCIADO SILENCIADO

Personalize a iluminacao dos nimeros dos canais no dispositivo, ou apague sua iluminagao

desativando a opgao.

EFEITO

Estatico v

Canal 1 COR Canal 2 COR Canal 3 COR

FOR GAMERS. BY GAMERS.
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Ative esta opcao para personalizar a iluminagao do primeiro plano dos faders dos canais de acordo
com o modo do fader.

MODO DO FADER
NIVEL DO VOLUME AUDIOMETRO DEENTRADA | | DINAMICO

CANAL 1 COR CANAL 2 COR

CANAL 3 COR CANAL 4 COR

Modo do fader
Determina como o efeito de iluminacao sera exibido em todos os faders de canais.

» Nivel do volume. O volume atual de um canal atribuido sera utilizado como exibicao de
primeiro plano do fader de canal correspondente.

= Audiometro de entrada. Os faders de canais se iluminarao de acordo com o nivel de audio
do seu canal atribuido.

= Dinamicos. Os faders de canais utilizarao o modo do audiémetro de entrada quando o audio
for reproduzido nos seus canais atribuidos, e passarao para o modo de nivel do volume
quando nao houver audio.

Ative para alterar a cor do Botao de Bip quando ele estiver ativo ou inativo. Vocé também pode
utilizar o seletor deslizante de brilho para ajustar a luminosidade do Botao de Bip quando ele
estiver ativo.

BoTAODEBIP @

INATIVO

BRILHO QUANDO NAO PRESSIONADO
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GUIA PERFIS

A guia Perfis & um modo conveniente de gerenciar todos os seus perfis e vincula-los aos seus jogos
e aplicativos.

Dispositivos
Visualize qual dispositivo Razer esta usando um perfil especifico com a subguia Dispositivos.

PERFIS

< > DISPOSIT.  JOGOSCONECTADOS

PERFIS
JOGOS CONECTADOS +

PSRRI Selecionar um ou dois jogos para vincular a este perfil

RAZER AUDIO MIXER

Vocé pode importar Perfis / Efeitos Chroma do seu computador ou da nuvem através do botao
Importar ( 41) ou criar novos perfis dentro do dispositivo selecionado ou novos Efeitos Chroma para
jogos especificos usando o botao Adicionar ( ). Para renomear, duplicar ou excluir um perfil, basta
pressionar o botao Outros ( ). Cada perfil pode ser configurado para ser automaticamente
ativado quando vocé executar um aplicativo usando a opcao Conectar Jogos.
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Jogos Conectados

A subguia Jogos Conectados Ihe da a flexibilidade de adicionar jogos, visualizar periféricos
vinculados a jogos ou procurar jogos adicionados. Vocé também pode organizar os jogos em ordem
alfabética, a partir do Gltimo jogo utilizado ou a partir do mais jogado. Os jogos adicionados estarao
listados aqui mesmo se nao estiverem vinculados a um dispositivo Razer.

PERFIS

> DISPOSIT. JOGOS CONECTADOS

Ver | Todos os jogos Ordem | Crescente

Para vincular jogos a dispositivos Razer conectados, basta clicar em qualquer jogo da lista e, em
seguida, clicar em Selecionar um dispositivo e seu perfil para abrir automaticamente durante o jogo
para selecionar o dispositivo Razer com o qual sera vinculado. Uma vez vinculado, vocé pode clicar
no botao Outros ( ) do dispositivo correspondente para selecionar um perfil especifico.
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JANELA CONFIGURACOES

A janela Configuracdes, acessivel ao clicar no botao ( ** ) do Razer Synapse, permite configurar o
comportamento de inicializacao e o idioma de exibi¢ao do Razer Synapse, visualizar os guias
principais de cada dispositivo Razer conectado ou executar a restauracao das configuracées de
fabrica em qualquer dispositivo Razer conectado.

CONFIGURAGAO

Abrir o Synapse automaticamente quando o sistema for iniciado

GERAL

inimizar para bandeja do sistema na inicializagdo
REDEFINIR

TEMA
SOBRE
Claro ®) Escuro

NOTIFICACOES

Exibir notificagbes natela @

ULTIMA SINCRONIZAGAO

02:54F

VISUALIZAR GUIA PRINCIPAL

Razer Audio Mixer {25

Guia Geral

A guia Geral, que é a guia inicial da janela Configuracoes, permite que vocé altere o idioma de
exibicao do software, o comportamento de inicializagao, o tema de exibicao e a exibicao de
notificacdes na tela. Vocé também pode sincronizar manualmente seus perfis com a nuvem (<) ou
visualizar o guia principal de todos os dispositivos Razer conectados e mddulos instalados.

Guia Restaurar

A guia Restaurar permite que vocé execute a restauracao das configuracdes de fabrica em todos os
dispositivos Razer conectados com meméria interna. Todos os perfis armazenados na memaria
interna do dispositivo selecionado serao apagados.

Ao restaurar um dispositivo Razer, todos os perfis armazenados na memoria interna do dispositivo
selecionado serao apagados.
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Guia Sobre

A guia Sobre exibe informacdes resumidas sobre o software e sua declaracgao de direitos autorais, e
fornece também links relevantes para os termos de uso. Vocé também pode usar esta guia para
verificar atualizacdes de software ou como um acesso rapido as comunidades sociais Razer.
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ORIENTACOES DE SEGURANCA

Para obter a maxima seguranca durante o uso do Mixer de Audio Razer, sugerimos que vocé siga
as orientacoes abaixo:

= Se tiver problemas ao usar o dispositivo adequadamente e a solucao de problemas nao for
suficiente para resolvé-los, desconecte o dispositivo e entre em contato com a linha direta
da Razer ou visite support.razer.com para receber suporte. Nunca tente fazer a manutencao
ou consertar o dispositivo por conta propria.

» Nao desmonte o dispositivo nem tente opera-lo sob condigdes anormais de corrente. Se
fizer isso, sua garantia sera anulada.

» Lembre-se de s6 utilizar o dispositivo com outros dispositivos compativeis. VVerifique o
manual do seu dispositivo para saber se ele suporta os recursos oferecidos por este
produto. A Razer nao se responsabiliza por danos causados a qualquer dispositivo durante o
uso do Mixer de Audio Razer.

= N3o coloque itens pesados sobre o dispositivo.

= Nao use nem posicione o dispositivo perto de fontes de calor, chamas livres ou outras
superficies quentes, como aquecedores, fogoes, lareiras e velas. Nao posicione o dispositivo
perto de agua, umidade ou outras superficies molhadas.

= Ao conectar dispositivos externos, planeje cuidadosamente como os cabos serao
posicionados. Proteja os cabos conectados para que eles nao sejam pisados ou amassados,
principalmente nos plugues, nas tomadas elétricas ou no ponto de onde saem.

= Ao desconectar dispositivos e/ou cabos conectados, sempre puxe pelo plugue ou pelo
conector. Nao puxe com forca pelo cabo.

» Todos os servigos de manutencao devem ser realizados por pessoal qualificado. Isso é
necessario quando o dispositivo tiver sofrido danos de qualquer tipo, por exemplo, se tiver
havido queda de liquidos ou de objetos sobre o dispositivo, se o dispositivo tiver sido
exposto a chuva ou a umidade, nao estiver funcionando normalmente ou tiver sido
derrubado.

* Mantenha o dispositivo e seus componentes longe de liquidos ou umidade. S6 opere o
dispositivo e seus componentes dentro das temperaturas indicadas de 0 °C (32 °F)a 40 °C
(104 °F). Se a temperatura exceder essa faixa, desligue e desconecte o dispositivo para que
a temperatura se estabilize em um nivel ideal.

MANUTENCAO E USO

O Mixer de Audio Razer requer uma manutencao minima para se manter em condi¢oes ideais.
Recomendamos que vocé desconecte o dispositivo uma vez por més e limpe-o0 usando um pano

FOR GAMERS. BY GAMERS. 35


https://support.razer.com/

macio ou algodao para evitar o acimulo de sujeira. Nao use sabao ou produtos de limpeza
agressivos.
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INFORMACOES DE DIREITOS AUTORAIS E PROPRIEDADE

©2022 Razer Inc. Todos os direitos reservados. Razer, "For Gamers. By Gamers.", logotipo
"Powered by Razer Chroma", logotipo Razer, o logotipo da cobra de trés cabecas e o logotipo Razer
sao marcas comerciais ou marcas comerciais registradas da Razer Inc. e/ou de empresas afiliadas
nos Estados Unidos ou em outros paises. Todas as outras marcas registradas pertencem a seus
respectivos proprietarios, e outros nomes de empresas e de produtos mencionados neste guia
podem ser marcas registradas de suas respectivas empresas.

Windows and the Windows logo are trademarks or registered trademarks of the Microsoft group of
companies.

A Razer Inc. (doravante nesta denominada a "Razer") pode ter direitos autorais, marcas comerciais,
segredos comerciais, patentes, pedidos de registro de patente ou outros direitos de propriedade
(registrados ou nao) no concernente ao produto neste Guia Principal. O fornecimento deste Guia
Principal nao da a vocé uma licenca para (quaisquer) tais patentes, marcas registradas, direitos
autorais ou outros direitos de propriedade intelectual. O Mixer de Audio Razer (doravante nesta
denominado o "Produto") pode ser diferente das imagens na caixa ou de outro modo. A Razer nao
assume qualquer responsabilidade por tais diferencas ou por quaisquer eventuais erros. As
informacoes na presente estao sujeitas a alteracdes sem aviso prévio.

GARANTIA LIMITADA DO PRODUTO

Para conferir os termos atuais da Garantia Limitada do Produto, acesse razer.com/warranty.

LIMITACAO DE RESPONSABILIDADE

Sob nenhuma circunstancia a Razer sera responsavel por quaisquer lucros cessantes, perda de
informacoes ou de dados, danos especiais, incidentais, indiretos, compensatorios, consequenciais
ou acidentais oriundos de qualquer forma da distribuicao, venda, revenda, uso ou incapacidade de
uso do Produto. Sob nenhuma circunstancia a responsabilidade da Razer ultrapassara o valor de
compra do Produto no varejo

DISPOSICOES GERAIS

Os termos da presente serao regidos e interpretados segundo a legislacao do foro no qual o
Produto foi adquirido. Se qualquer termo neste manual for considerado invalido ou inexequivel, tal
termo (enquanto invalido ou inexequivel) sera considerado sem nulo, sem efeito e excluido sem
invalidar quaisquer termos remanescentes. A Razer reserva-se o direito de emendar qualquer
termo a qualquer momento e sem aviso prévio.
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