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1. USO DE LA APLICACIÓN RAZER CHROMA 

Exención de responsabilidad: Esta guía proporciona una visión general de la aplicación 

Razer Chroma y puede que solo cubra parcialmente algunas de las funciones de tu 

dispositivo. La aplicación Razer Chroma requiere una conexión a Internet para instalar, 

actualizar, acceder y guardar las funciones basadas en la nube. Te recomendamos que te 

registres para obtener un Razer ID, pero es opcional. Todas las funciones mencion adas aquí 

están sujetas a modificaciones en función de la versión actual, los dispositiv os conectados y 

los complementos compatibles.  

CHROMA 

La pestaña Chroma es la pestaña predeterminada cuando se inicia por primera vez la aplicación Razer 

Chroma. Utiliza los siguientes botones para navegar por la interfaz de usuario: 

 Minimizar 

Al hacer clic en este botón, la aplicación se minimizará en la barra de tareas mientras se ejecuta en 

segundo plano. 

 Maximizar 

Este botón amplía la ventana del navegador hasta ocupar toda la pantalla. Para restaurar la ventana a 

su tamaño original, haz clic de nuevo en el botón Maximizar. 

 Cerrar 

Este botón cerrará todas las pestañas relevantes y cerrará la aplicación por completo. 

 Pestaña anterior 

Al hacer clic en este botón, volverás a la última pestaña que hayas visitado. 

 Pestaña siguiente 

Al hacer clic en este botón, pasarás a la página siguiente si has utilizado recientemente el botón 

Pestaña anterior. 

 Actualizar pestaña 
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Este botón vuelve a cargar la página actual. Utilízalo si una página no se muestra correctamente o si 

quieres ver el contenido más reciente. 

 Descargar actualización 

Si aparece este botón, significa que hay cambios en la aplicación. Utilízalo si una página no se muestra 

correctamente o si quieres ver el contenido más reciente. 

 Más 

Al hacer clic en este botón, se abrirá una ventana emergente para que puedas acceder fácilmente a 

las pestañas Dispositivos, Módulos y Otras aplicaciones instaladas. 

 Ajustes 

Al hacer clic en este botón, se abrirá la pestaña Ajustes para que puedas cambiar rápidamente los 

ajustes de esta aplicación. 

 Perfil 

Este botón abrirá una ventana emergente para acceder a las opciones Iniciar sesión, Comentarios, 

Valorar este software, Añadir dispositivo wifi y Salir. 

 Info 

Al pasar el ratón por encima de este botón, aparecerá información adicional sobre una característica 

o una función. 
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Panel 

La subpestaña Panel es una visión general de tu aplicación Razer Chroma, donde puedes ver y 

gestionar fácilmente la iluminación de todos los dispositivos Razer Chroma, ajustar la configuración 

háptica de todos los dispositivos Razer Sensa HD, aplicar efectos de iluminación a los dispositivos 

compatibles y acceder a los módulos y a los servicios en línea. 

 

Indicador de Chroma 

Muestra qué aplicación está gestionando actualmente la iluminación de tus dispositivos Razer 

Chroma. 

Aplicar efectos 

Aplica efectos rápidos en todos los dispositivos Razer Chroma compatibles o deja que los efectos 

avanzados o las aplicaciones Chroma controlen tus dispositivos. 

Los dispositivos que no sean compatibles con un efecto rápido seleccionado seguirán utilizando 

sus efectos actuales. 

Dispositivos Razer Chroma 

Proporciona una visión general del brillo y del efecto rápido activo (si procede) de cada dispositivo 

Razer Chroma. Al seleccionar un dispositivo destacado, accederás a su pestaña Iluminación, lo que te 

permitirá personalizar inmediatamente sus ajustes de iluminación. 
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Dispositivos Razer Sensa HD 

Muestra todos los dispositivos Razer Sensa HD, su configuración de intensidad háptica 

correspondiente y los modos de audio actuales. Si haces clic en un dispositivo destacado, accederás a 

su pestaña Personalizar, donde podrás modificar la fuente de Sensa y ajustar su intensidad de 

vibración individualmente. 

Dispositivos y Módulos 

La subpestaña Módulos muestra todos los módulos instalados y los disponibles para instalación. 
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Aplicaciones Chroma 

Integra los dispositivos compatibles con Razer Chroma con tus juegos y aplicaciones para disfrutar de 

una experiencia de iluminación envolvente. Cuando inicias un programa integrado con una aplicación 

Chroma, la aplicación toma automáticamente el control de la iluminación de tu dispositivo. 

 

Lista de prioridad de aplicaciones 

En el caso de los programas integrados con varias aplicaciones Chroma, la aplicación que encabece la 

lista de prioridades de aplicaciones tomará el control. Para reorganizar la prioridad, arrastra y suelta 

las aplicaciones Chroma o activa o desactiva cada aplicación según necesites. 

Chroma Workshop 

Explora todas las aplicaciones, juegos y perfiles compatibles con las aplicaciones Chroma. 
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CHROMA STUDIO 

El módulo Chroma Studio te permite crear y editar perfiles Chroma personalizados para todos los 

dispositivos compatibles con Razer Chroma. Con el módulo Studio, podrás utilizar toda la gama de 

efectos de iluminación Razer Chroma y contarás con opciones de personalización detalladas para 

disfrutar de un equipo gaming realmente envolvente. 

 

Lienzo 

El lienzo muestra tu sistema Razer Chroma (si procede) y todos los dispositivos Razer Chroma 

conectados y compatibles con RGB. También proporciona una vista previa en tiempo real de los 

efectos aplicados. 



FOR G AMER S.  BY  G AMERS .™   8 

 

 

 Barra desplegable de perfiles Chroma 

Al hacer clic en esta barra desplegable, se mostrarán todos los perfiles Chroma que hayas configurado 

para poder intercambiarlos y configurarlos rápidamente. 

 Barra desplegable de selecciones rápidas 

Utiliza esta barra desplegable para seleccionar zonas LED en tu(s) dispositivo(s) rápidamente y aplicar 

efectos de iluminación fácilmente. 

 Varios 

Al hacer clic en este botón, se abrirá una ventana emergente con opciones relacionadas con tu perfil 

Chroma actual. 

Controles del lienzo 

Realiza varias acciones dentro de la interfaz, como aplicar efectos, seleccionar elementos, recolocar 

elementos y eliminar selecciones. 

Control Acceso directo Función 

Selector (  ) S 
Selecciona los LED a los que quieras aplicar un 

efecto. 

Bolígrafo (  ) P 
Dibuja una capa de efecto directamente sobre 

el/los LED(s).  
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Cubo de pintura (  ) B 
Rellena una zona directamente con un efecto 

seleccionado.  

Mover (  ) M 

Recoloca tus dispositivos en el lienzo para que 

coincidan con su disposición física en tu 

escritorio y así conseguir efectos de iluminación 

óptimos.  

Borrar selección (  ) Supr / Retroceso 
Elimina el efecto aplicado de una zona 

seleccionada. 

Botones Deshacer / 

Rehacer (  /  ) 

Ctrl + z /  

Ctrl + Mayús + z 
Invierte las acciones realizadas dentro del lienzo. 

Vista previa de  

Studio (  ) 
N / D 

Cambia la velocidad de vista previa del efecto en 

tu(s) dispositivo(s) para ahorrar recursos del 

sistema o desactiva la vista previa por completo.  

Mostrar nombres de 

dispositivos (  ) 
Ctrl + L 

Activa o desactiva los nombres de los 

dispositivos del lienzo. 

Atajos de teclado del 

lienzo (  ) 
N / D 

Muestra una lista completa de los controles del 

lienzo y sus atajos correspondientes. 

Acercar / Alejar (  /  ) 

Ctrl + rueda de 

desplazamiento 

hacia arriba / abajo 

Amplía o reduce la vista del lienzo. 

Nivel de zoom (  ) N / D 
Ajusta la ampliación del lienzo para centrarse en 

un dispositivo o ver todo tu equipo. 

 

Al hacer clic con el botón derecho en cualquier dispositivo, también puedes ejecutar otras funciones 

del lienzo o acceder a ellas.  

Opción de clic derecho Acceso directo Función 

Identificar N / D 
Previsualiza a qué dispositivo pertenece(n) el/los 

LED(s) seleccionado(s) en tu equipo físico.  

Copiar el efecto 

seleccionado 
Ctrl + C 

Copia un efecto aplicado y sus ajustes de los LED(s) 

seleccionado(s). 

Pegar Ctrl + V Aplica un efecto copiado a los LED(s).  

Mover M Recoloca tus dispositivos en el lienzo. 
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Restablecer a valores 

predeterminados 
N / D 

Eliminar todos los ajustes de personalización de un 

efecto activo.  

Borrar selección 
Supr o 

Retroceso 
Elimina un efecto aplicado de la zona seleccionada. 

Actualizar N / D Actualiza el lienzo para reflejar los últimos cambios. 
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Capas de efectos 

La sección Capas de efectos sirve para administrar todos los controles de las capas, los efectos de 

iluminación y las opciones avanzadas de personalización. Se extiende a ambos lados de la pestaña 

Studio: los controles principales están a la izquierda y las opciones avanzadas de personalización, a la 

derecha. 

 

Capa de efecto 

Al seleccionar un efecto de la sección Añadir efecto, lo añadirá automáticamente como capa de 

efecto. Como algunas capas pueden tener efectos de solapamiento, puede que necesites organizarlas 

en un orden concreto, dando prioridad de visualización a la capa superior. 

Opciones y visibilidad de las capas 

Puedes hacer clic con el botón derecho en cualquier capa de efectos para renombrar, duplicar, 

eliminar o cambiar su efecto actual. Para ocultar un efecto, haz clic en su icono de visibilidad 

correspondiente (  ). 

Agrupación de capas 

Si trabajas con varias capas, utiliza el botón Añadir grupo (  ) para crear un grupo y arrastra la(s) 

capa(s) de efectos deseada(s) a la nueva carpeta. Al hacer clic con el botón derecho en cualquier 

grupo, podrás renombrarlo, duplicarlo o eliminarlo según necesites. 
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Efectos y opciones avanzadas 

A continuación, se muestran los efectos de iluminación disponibles en Studio y sus opciones 

detalladas:  

 Nombre Descripción y opciones avanzadas  

 

Conciencia del 

entorno 

La iluminación reflejará el color promedio en la zona de la pantalla 

seleccionada.. 

▪ Zona. Muestra la zona de la pantalla a partir de la que se hará el 

promedio de color. 

▪ Editar zona / Preajustes. Selecciona el área de la pantalla a partir 

de la cual se hará el promedio de color según los preajustes 

disponibles de la zona o pulsa Editar zona si quieres seleccionar un 

área específica de la pantalla (haciendo clic y arrastrando). 

▪ Mezcla. Ajusta la precisión del color promedio. 

 

Medidor de 

audio 

Los LED se iluminarán en función del volumen del audio con un 

espectro de colores predeterminado. 

▪ Color. Selecciona el patrón de color que se utilizará para los 

valores Alto y Bajo del nivel de audio. Puedes personalizarlos aún 

más si añades o eliminas paradas de color. 

▪ Potenciar / Desvanecimiento. Controla la rapidez con la que el 

nivel de audio actual alcanzará los ajustes alto (Potenciar) y bajo 

(Desvanecimiento) del patrón de color. 

 

Respiración La iluminación se enciende gradualmente y se desvanece en los 

colores seleccionados durante el tiempo seleccionado. 

▪ Color. Se pueden seleccionar hasta dos colores o bien hacer que la 

selección se haga al azar. 

▪ Duración. Ajusta la velocidad a la que los colores se encienden y se 

desvanecen. 

▪ Reproducción. Selecciona el efecto que se iniciará aleatoriamente 

al pulsar cualquier tecla o una en concreto y haz que finalice tras 

un número determinado de veces o que se mantenga en bucle de 

forma indefinida. 

 

Fuego Los LED se iluminarán en colores cálidos para imitar el movimiento de 

las llamas. 

▪ Color. Selecciona un color para las regiones de calor y de frío. 
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Reactivo Los LED se iluminarán cuando se pulse una tecla y se desvanecerán 

tras una duración determinada. 

▪ Color. Selecciona un color para el efecto o determina que se 

seleccione uno al azar. 

▪ Duración. Establece la velocidad a la que se desvanecerá el efecto 

del LED. 

 

Ondulación Al pulsar una tecla, la iluminación se difundirá en ondas desde la tecla 

pulsada. 

▪ Color. Establece el patrón de color del efecto. Puedes personalizar 

aún más el patrón añadiendo o eliminando paradas de color. 

▪ Velocidad / Ancho. Ajusta la velocidad y el grosor de cada 

ondulación. 

▪ Reproducción. Selecciona el efecto de inicio al azar al pulsar 

cualquier tecla o una en concreto, y haz que finalice tras un 

número determinado de veces al presionar una tecla determinada; 

o bien haz que se mantenga en bucle de forma indefinida. 

 

Rotación de 

espectro 

La iluminación rotará entre los 16,8 millones de colores de forma 

continua. 

▪ Color. Selecciona el patrón de color para el efecto. Puedes 

personalizarlos aún más si añades o eliminas paradas de color. 

▪ Duración. Establece la velocidad a la que se desvanecerá el efecto 

del LED. 

 

Luz estelar La iluminación de cada LED tendrá la posibilidad de encenderse y 

desvanecerse gradualmente, en cualquier momento y con duración 

aleatoria. 

▪ Color. Selecciona el patrón de color para el efecto o determina 

que se seleccione al azar. 

▪ Densidad / Duración. Selecciona la frecuencia (Densidad) o la 

velocidad (Duración) con la que los colores se encenderán y se 

desvanecerán. 

 

Estático Los LED se mantendrán iluminados en el color seleccionado. 

▪ Color. Selecciona el color del efecto. 

 

Onda La iluminación del teclado se desplazará en la dirección seleccionada. 
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▪ Color. Selecciona el patrón de color para el efecto. Puedes 

personalizarlos aún más si añades o eliminas paradas de color. 

▪ Velocidad. Establece la velocidad a la que quieras que se desplace 

la iluminación. 

▪ Ancho. Ajusta el ancho de la onda y el ángulo desde el que vendrá. 

▪ Ángulo. Controla el retardo entre cada onda o haz que se divida en 

los LED seleccionados. 

▪ Reproducción. Selecciona el efecto de inicio al azar al pulsar 

cualquier tecla o una en concreto, y haz que finalice tras un 

número determinado de veces o que se mantenga en bucle de 

forma indefinida. 

 

Rueda La iluminación rotará en la dirección seleccionada. 

▪ Color. Selecciona el patrón de color para el efecto. Puedes 

personalizarlos aún más si añades o eliminas paradas de color. 

▪ Velocidad. Establece la velocidad a la que girará el color. 

▪ Punto central. Recoloca el punto en el que se originará el efecto 

de rueda en tus dispositivos. El punto central solo puede 

recolocarse una vez que hayas seleccionado los LED. 

▪ Dirección. Establece la dirección de rotación del efecto. 

▪ Reproducción. Selecciona el efecto de inicio al azar al pulsar 

cualquier tecla o una en concreto, y haz que finalice tras un 

número determinado de veces o que se mantenga en bucle de 

forma indefinida. 

 Chroma 

Generate 

La iluminación generará un color promedio utilizando tu imagen o 

vídeo preferido en tu(s) dispositivo(s). Se pueden generar hasta 4 

opciones, que se eliminarán al guardar el efecto. 

▪ Anterior / Siguiente. Cambia entre las opciones generadas.  
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Personalización y aplicación de efectos en los dispositivos 

1. Recoloca tus dispositivos utilizando la herramienta Mover (M) para imitar cómo están 

colocados físicamente en tu equipo. Más información sobre Controles del lienzo 

 

2. Selecciona O añade un perfil Chroma para personalizarlo de la lista desplegable de perfiles 

Chroma. Más información sobre Perfiles de Chroma 

 

3. Añade O selecciona la capa de efectos que quieras personalizar o aplicar en la lista Capas de 

efectos. Más información sobre Capas de efectos 

 

4. Utiliza los controles del lienzo selector (S), bolígrafo (P) o cubo de pintura (B) para determinar 

a qué LED(s) se aplicará la capa de efecto seleccionada. 

O 
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5. En la sección Capas de efectos de la derecha, ahora activa, personaliza las propiedades del 

efecto de iluminación seleccionado como prefieras y haz clic en Guardar para aplicar los 

ajustes. Más información sobre los efectos y las opciones detalladas 
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CHROMA VISUALIZER 

Como Chroma Visualizer es una aplicación Chroma que necesita tu permiso para tomar el control 

de la iluminación de tus dispositivos, asegúrate de activarlo cuando se te pida o en Chroma > 

Aplicaciones Chroma. Mientras Chroma Visualizer esté activo, se desactivarán todos los efectos 

de iluminación rápidos y avanzados de tus dispositivos. 

Sincroniza todos tus dispositivos con Razer Chroma con la fuente de audio que elijas mediante la 

pestaña Chroma Visualizer para conseguir un efecto audiovisual atractivo. 

 

Chroma Visualizer 

Configura tus dispositivos para que respondan al audio de una fuente de audio elegida, creando una 

visualización dinámica mientras reproduces música u otro contenido multimedia, o desactiva Chroma 

Visualizer. 

Vista previa 

Muestra una representación visual de las señales de audio de la fuente de audio seleccionada, 

mostrando el efecto en tus dispositivos. Puedes desactivar esta función si es necesario. 

Visualización / Fondo 

Utiliza preajustes para personalizar los efectos de iluminación principal y de fondo de Chroma 

Visualizer. El brillo de ambos efectos de iluminación se puede ajustar introduciendo un nivel de brillo 

específico o utilizando su control deslizante. Además, también puedes activar Fondo reactivo y 

configurar el fondo para que reaccione dinámicamente a la fuente de audio seleccionada. 
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A continuación, se muestran los efectos de iluminación disponibles en Chroma Visualizer:  

 Nombre Descripción Cómo configurarlo 

 

Rotación de 

espectro 

La iluminación rotará entre los 

16,8 millones de colores de forma 

indefinida 

No se requiere 

personalización adicional 

 

Estático 
La iluminación se mantendrá en el 

color seleccionado 
Selecciona un color 

 

Onda 
La iluminación se desplazará hacia la 

derecha 

No se requiere 

personalización adicional 

 

Rueda 
La iluminación girará con un espectro 

predeterminado de colores 

No se requiere 

personalización adicional 

N / D Personalizado* 
La iluminación de fondo mostrará tu 

patrón personalizado 

Selecciona un patrón y 

personaliza sus paradas de 

color 

N / D *Apagado La iluminación de fondo se desactivará 
No se requiere 

personalización adicional 

 

*Solo disponible para la iluminación de fondo. 

Propiedades 

Ajusta lo rápido que caerá la visualización desde sus picos con Desvanecimiento y/o modifica la escala 

para establecer lo alto que llegará el pico. 
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CHROMA CONNECT 

El módulo Chroma Connect es el centro de control para todas las aplicaciones compatibles con 

Chroma, así como para los dispositivos de hardware de terceros, que te permite sincronizarlos 

fácilmente con Razer Chroma. 

 

Detección de un dispositivo y una aplicación compatibles 

1. Asegúrate de que tu dispositivo de hardware de terceros esté conectado a tu PC y de que su 

software RGB esté instalado y ejecutándose. 

2. En el software RGB del dispositivo de terceros, habilita Chroma Connect. 

Si necesitas instrucciones, consulta las preguntas frecuentes o el manual del software RGB 

de terceros. 

3. En la aplicación Razer Chroma, ve a Conectar y activa el software RGB de tu dispositivo de 

hardware de terceros (si procede). 

Para que funcione, Chroma Connect tiene que estar habilitado tanto en el software RGB 

de terceros como en la aplicación Razer Chroma. Por defecto, Chroma Connect está 

habilitado en la aplicación Razer Chroma. 

 

Chroma Connect 

Muestra todas las aplicaciones compatibles con Chroma detectadas y los dispositivos de hardware de 

terceros que puedes conectar con la aplicación Razer Chroma, permitiéndote desactivarlos fácilmente 

según sea necesario. 
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Efectos rápidos 

Hay varios efectos rápidos que puedes seleccionar y aplicar a tus dispositivos de hardware de 

terceros:  

 Nombre Descripción Cómo configurarlo 

 

Medidor de 

audio 

Los LED se iluminarán en función del 

volumen del audio, con un espectro 

de colores predeterminado 

Selecciona un nivel de 

potenciador de color 

 

Respiración 

 

La iluminación se encenderá y se 

desvanecerá gradualmente en los 

colores seleccionados 

Se pueden seleccionar 2 

colores o hacer que el cambio 

se haga de forma aleatoria 

 

Rotación de 

espectro 

La iluminación rotará entre los 

16,8 millones de colores de forma 

indefinida 

No se requiere personalización 

adicional 

 

Estático Los LED se mantendrán iluminados 

con el color seleccionado. 

Selecciona un color 

 

Si tienes otros dispositivos compatibles con Razer Chroma, puedes sincronizar los efectos rápidos 

pulsando el botón de sincronización de Chroma (  ). 

Efectos avanzados 

La opción Efectos avanzados te permite elegir un perfil Chroma para usarlo en un dispositivo 

compatible con Razer Chroma. Para comenzar a crear perfiles personalizados de Chroma, pulsa el 

botón Iniciar Chroma Studio (  ). 

Solo se sincronizará el resto de dispositivos que sean compatibles con el efecto de iluminación 

seleccionado. 

Apagar iluminación 

Esta herramienta de ahorro de energía desactiva automáticamente la iluminación de todos los 

dispositivos de hardware de terceros conectados cuando se apaga la pantalla de tu sistema. 
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TECNOLOGÍA HÁPTICA HD SENSA 

Personaliza la retroalimentación háptica en todos tus dispositivos Razer Sensa HD. 

 

Dispositivos Sensa detectados 

Gestiona la intensidad de vibración de todos los dispositivos Razer Sensa HD detectados que estén 

conectados a tu sistema. Puedes desactivar la retroalimentación háptica de cada dispositivo 

individualmente utilizando el botón Tecnología háptica (  ). 

Fuente háptica 

Cambia el modo de audio actual de tu(s) dispositivo(s) Razer Sensa HD para personalizar cómo 

responden al audio, a los juegos y a los programas. 

Audio a háptica 

Configura tus dispositivos para que respondan al audio del sistema automáticamente. Una vez 

seleccionado, puedes elegir un preajust audio a háptica o crear tu ajuste personalizado. Además, 

puedes asignar distintos preajustes a juegos individuales según necesites. 

Perfil Audio a háptica 

Personaliza cómo se convierte el audio en háptica seleccionando preajustes o creando tus ajustes 

personalizados. 
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Perfiles de juego hápticos 

Maximiza tu nivel de inmersión asignando preajustes audio a háptica a tus juegos. Más información 

sobre los perfiles de juego audio a háptica 

Juegos Sensa HD 

Experimenta la tecnología háptica HD especialmente adaptada en colaboración con los 

desarrolladores de los juegos y siente todo el impacto de su visión creativa. Si se selecciona, solo los 

juegos integrados con Sensa activarán la retroalimentación háptica. Más información sobre los juegos 

integrados con Sensa 

 

  

https://www.razer.com/sg-en/technology/razer-sensa/game-profiles
https://www.razer.com/sg-en/technology/razer-sensa/game-profiles
https://www.razer.com/chroma-workshop#--sensa-games
https://www.razer.com/chroma-workshop#--sensa-games
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AJUSTES 

La pestaña Ajustes, a la que se accede pulsando el botón (  ), permite configurar numerosas 

opciones, como las siguientes: 

 

Idioma 

Esta opción te permite cambiar el idioma de visualización de la aplicación Razer Chroma. 

Inicio automático 

La opción Inicio automático permite configurar el comportamiento de arranque de la aplicación. 

Notificaciones 

La opción Notificaciones permite que la aplicación muestre notificaciones en pantalla incluso aunque 

ejecutes aplicaciones a pantalla completa. 

Iluminación del dispositivo 

Esta opción te permite elegir qué aplicación controlará los efectos de iluminación de tu dispositivo. 

Restablecer tutoriales 

Al seleccionar el botón Restablecer, se reactivarán todos los tutoriales que te ayudarán a 

familiarizarte con las características de la aplicación Razer Chroma. 
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Acerca de 

La sección Acerca de muestra la versión actual del software y la declaración de copyright y también 

proporciona enlaces relevantes sobre los términos de uso de Razer. También puedes utilizar esta 

opción para acceder rápidamente a las comunidades sociales de Razer. 

COMENTARIOS 

Ayúdanos a mejorar la aplicación Razer Chroma con tus comentarios, sugerencias y problemas con el 

software. Puedes ponerse en contacto con nosotros directamente a través de esta pestaña e incluso 

obtener recompensas por informar sobre errores. 
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2. INFORMACIÓN LEGAL 

INFORMACIÓN SOBRE DERECHOS DE AUTOR Y PROPIEDAD INTELECTUAL 

©2025 Razer Inc. Todos los derechos reservados. Razer, el logotipo de la serpiente de tres cabezas, el 

logotipo de Razer y "For Gamers. By Gamers." son marcas comerciales o marcas registradas de Razer 

Inc. y/o sus empresas afiliadas en Estados Unidos y otros países. El resto de marcas registradas son 

propiedad de sus respectivos titulares. 

Razer Inc. ("Razer") puede tener derechos de autor, marcas comerciales, secretos comerciales, 

patentes, aplicaciones de patente u otros derechos de propiedad intelectual (estén o no registradas) 

con relación al producto de esta guía. La entrega de esta guía no otorga licencia sobre dichos 

derechos de autor, marcas comerciales, patentes ni otros derechos de propiedad intelectual. La 

aplicación Razer Chroma (el "Producto") puede diferir de las imágenes del embalaje u otras. Razer no 

asume ninguna responsabilidad sobre dichas diferencias o por cualquier error que pudiera aparecer. 

La información contenida aquí está sujeta a cambios sin previo aviso. 

LIMITACIÓN DE RESPONSABILIDAD 

Razer no será en ningún caso responsable de ninguna pérdida de beneficios, pérdida de información o 

datos, ya sea especial, fortuita, indirecta, punitiva o consecuente, que se derive de alguna forma de la 

distribución, la venta, la reventa, el uso o la incapacidad para usar el Producto. La responsabilidad de 

Razer no podrá superar en ningún caso el precio de compra minorista del Producto. 

CUESTIONES GENERALES 

Estos términos se regirán y se interpretarán según las leyes de la jurisdicción en la que se haya 

comprado el Producto. Si algún término de este documento se considera no válido o no aplicable, 

entonces dicho término (en la medida en que no sea válido ni aplicable) no tendrá efecto y se 

considerará excluido sin invalidar ninguno de los términos restantes. Razer se reserva el derecho de 

corregir cualquier término en cualquier momento sin previo aviso. 


