


DAS NEUE RAZER CHROMA

Endlich eine App fir alles rund um RGB. Mit 16,8 Millionen Farben und einer
Vielzahl einzigartiger Beleuchtungseffekte ist unser RGB-
Beleuchtungssystem zum festen Bestandteil des Zuhauses von Gamern rund
um den Globus geworden. Ob du nun bei Spielen mit Razer Chroma-
Unterstitzung noch mehr Immersion genielRen oder das Gaming-Setup
deiner Traume designen maochtest, wir bieten dir eine RGB-Beleuchtung mit

so vielen Anpassungsmoglichkeiten wie sonst nirgendwo.
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1. SO KONFIGURIERST DU DEINE RAZER GERATE

o Hinweis: Dieses Handbuch bietet einen Uberblick iiber Razer Chroma und behandelt unter
Umstdnden einige der Features deines Gerdts nur zum Teil. Razer Chroma benétigt eine
Internet-Verbindung fiir Installation, Aktualisierung, Nutzung und Speichern cloud-basierter
Features. Die Registrierung fiir eine Razer ID ist empfohlen, aber optional. Bei allen hier
aufgefiihrten Features sind Anderungen vorbehalten, abhidngig von der aktuellen
Softwareversion, verbundenen Gerdten und installierten Add-ons.

RAZER CHROMA

Die Registerkarte "Chroma" ist die Standardregisterkarte, wenn du Razer Chroma zum ersten Mal
startest. Mithilfe der folgenden Schaltflachen navigierst du auf der Benutzeroberflache:

Minimieren

Klicke auf diese Schaltflache, um die App in der Taskleiste zu minimieren, wahrend sie im Hintergrund

aktiv ist.

Maximieren

Diese Schaltflache dehnt das Browser-Fenster auf den gesamten Bildschirm aus. Um das Fenster in
seiner urspriinglichen GrolRe wiederherzustellen, klicke erneut auf die Schaltflache "Maximieren".

X SchlieRen

Diese Schaltflache schliel3t alle relevanten Registerkarten und beendet die App vollstandig.

< Vorherige Registerkarte

Klicke auf diese Schaltflache, um zur zuletzt besuchten Registerkarte zuriickzukehren.

? Nichste Registerkarte

Klicke auf diese Schaltflache, um zur nachsten Seite zu gelangen, falls du zuvor auf die Schaltflache

"Vorherige Registerkarte" geklickt hast.

C Registerkarte "Aktualisieren"

Diese Schaltflache ladt die aktuelle Seite erneut. Niitzlich, falls eine Seite nicht richtig angezeigt wird

oder du wirklich den aktuellsten Content sehen mochtest.
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Ea Update herunterladen

Erscheint diese Schaltfliche, wurden Anderungen an der App vorgenommen. Niitzlich, falls eine Seite
nicht richtig angezeigt wird oder du wirklich den aktuellsten Content sehen mdchtest.

Mehr

Klicke auf diese Schaltflache, um ein Pop-up erscheinen zu lassen, mit dessen Hilfe du ganz leicht auf

deine Registerkarten "Gerate", "Module" und "Andere installierte Apps" zugreifen kannst.

o Einstellungen

Klicke auf diese Schaltflache, um die Registerkarte "Einstellungen" zu 6ffnen, wo du im

Handumdrehen die Einstellungen dieser App anpassen kannst.

2 Profil

Diese Schaltflache 6ffnet ein Pop-up, mit dem du auf die Optionen "Anmelden", "Feedback", "Diese
Software bewerten", "WLAN-Gerat hinzufiigen" und "Verlassen" zugreifen kannst.

0 Info

Lasst du den Mauszeiger Uber dieser Schaltflache verweilen, erscheinen zusatzliche Informationen zu

einem Feature oder einer Funktion.

FOR GAMERS. BY GAMERS."



Cockpit

Die Registerkarte "Cockpit" bietet dir eine Ubersicht (iber Razer Chroma. Von dort aus kannst du ganz
leicht auf die Beleuchtung aller deiner Razer Chroma-Gerate zugreifen, die Haptik-Einstellungen fiir
alle Razer Sensa HD-Geréte feintunen, Beleuchtungseffekte fiir kompatible Gerate (ibernehmen sowie
auf Module und Online-Dienste zugreifen.

Chroma Visualizer App (Chroma Apps)

© © @ © ® © © 0 ©

SPEKTRUM STAT GRI ATMUNG GRUN WELLE FEUER STERNENFUNKELN CHROMA APPS

Zeigt an, welche App gerade die Beleuchtung deiner Razer Chroma-Gerate steuert.

Du kannst schnelle Effekte fiir alle kompatiblen Razer Chroma-Gerate libernehmen oder deine Gerate
erweiterten Effekten oder Razer Chroma Apps liberlassen.

o Geridite, die inkompatibel zu einem ausgewdhlten schnellen Effekt sind, verwenden weiter ihre
aktuellen Effekte.

Du bekommst einen Uberblick tiber die Helligkeit und den aktiven schnellen Effekt (falls verfiigbar)
jedes Razer Chroma-Gerats. Wenn du ein vorgestelltes Gerat auswahlst, hast du direkt Zugriff auf
seine Registerkarte "Beleuchtung", wo du alle seine Beleuchtungseinstellungen sofort anpassen
kannst.
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Zeigt alle Razer Sensa HD-Geréate an, sowie die jeweiligen Einstellungen zur haptischen Intensitat und
den aktuellen Audio-Modus. Klicke auf ein vorgestelltes Gerdt, um seine Registerkarte "Anpassen" zu
offnen, wo du die Sensa-Quelle anpassen und die Vibrationsstarke individuell einstellen kannst.

Gerate & Module

Unter der Registerkarte "Module" werden alle installierten und zur Installation verfligbaren Module
angezeigt.

tE MODULE

LISIERT

) Chroma Connect

() chroma Studio

() Sensa HD Haptics

L] Rezer Blace 15 Adv
@ Razer Cobra Pro

=\
Q) Razer Kraken Kitty v2

izer Ornata V3 Tenkey
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Chroma Apps

Du kannst Gerate mit Razer Chroma-Unterstiitzung mit deinen Spielen und Apps nutzen, um ein
immersives Beleuchtungserlebnis zu geniellen. Startest du ein Programm mit einer integrierten Razer
Chroma-App, Ubernimmt die App automatisch die Steuerung der Beleuchtung deines Gerats.

i0 ciroma |

< c

CHROMA APPS

Razer Chroma Apps sind Software-Anwendungen, die Geréiten mit Razer Chroma-Unterstiitzung die | on mit Spielen und Anwendungen ermaglichen und fir ein wirkdich immersives
Beleuchtungserlebnis

Startest du ein Programm mit Razer Chroma Apps-Unterstiitzung, wird die Beleuchtung deines Gerts von der jeweiligen R na App iibernommen. Startest du ein anderes Programm
mit Razer Chroma Apps-Unterstiitzung, aber mit hoherer Prioritat, bevorzugt Razer Chroma Apps sein tion mit dem letzteren Programm

CHROMA APPS @ 2

Q n: Alles - Deaktivierte Apps anzeigen

APP-PRIORITATEN-LISTE

(1 =) Razer Chroma Visualizer

CHROMA WORKSHOP

@ “plzerle

Bei Programmen, die mit mehreren Razer Chroma-Apps integriert sind, Gbernimmt die App ganz oben
in der App-Prioritaten-Liste die Steuerung. Du kannst die Prioritat per Drang and Drop anpassen oder

jede App bei Bedarf ein- und ausschalten.

Entdecke alle Apps, Spiele und Profile, die kompatibel zu Razer Chroma-Apps sind.
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STUDIO

Mit dem Chroma Studio-Modul kannst du individuelle Chroma Profile fiir alle Gerdate mit Razer
Chroma-Unterstitzung erstellen und anpassen. Mit dem Studio-Modul kannst du die ganze
Bandbreite an Razer Chroma-Beleuchtungseffekten nutzen und dank umfassender
Anpassungsmoglichkeiten dein Gaming-Setup wirklich immersiv machen.

CHROMA STUDIO

LIPS

>R B — + | 8% -

Canvas

Dein Canvas zeigt dir dein System mit Razer Chroma-Unterstiitzung an (falls verfiigbar) sowie alle
verbundenen Gerate mit Razer Chroma- und/oder RGB-Unterstiitzung. Eine Echtzeit-Vorschau aller
angewandten Effekte ist hier ebenfalls méglich.

FOR GAMERS. B



-

Chroma-Profil-Dropdown-Liste

Klicke auf diese Dropdown-Liste, um alle Chroma-Profile zu sehen, die du konfiguriert hast. Du kannst

sie schnell austauschen und konfigurieren.

-

Schnellauswahl-Dropdown-Liste

Benutze diese Dropdown-Liste, um schnell LED-Bereiche bei deinen Geraten auszuwahlen und schnell

Beleuchtungseffekte zu tibernehmen.

*** Diverses

Klicke auf diese Schaltflache, um ein Pop-up mit Optionen zu deinem aktuellen Chroma-Profil zu

offnen.

Hier kannst du verschiedene Aktionen ausfiihren, etwa Effekte ibernehmen, Elemente auswaéhlen,

Objekte neu positionieren und Auswahlen entfernen.

Steuerung Tastenkiirzel | Funktion
Wahler ( %) S Wahle die LED(s), wo du einen Effekt anwenden mochtest.
Stift (") P Zeichne eine Effekt-Schicht direkt auf die LED(s).
. Einen Bereich durchgehend mit dem ausgewahlten Effekt
Farbeimer (®) B .
ausfillen.
Deine Gerate auf dem Canvas nach ihrem realen Layout neu
Verschieben ( <*) M positionieren, um optimale Beleuchtungseffekte zu
ermoglichen.
3 - Entf / .
Auswahl [6schen ( B ) i Angewandten Effekt aus dem aktuellen Bereich entfernen.
Riicktaste

Ruckgangig / Wiederholen
(S/2)

strg +z / strg
+ umschalt +
z

Aktionen auf dem Canvas riickgdangig machen.

Studio-Vorschau ( » )

FOR GAMERS. BY GAMERS."

Geschwindigkeit der Effekt-Vorschau auf deinen Geraten
anpassen, um Systemressourcen zu sparen, oder Vorschau



komplett ausschalten.

Gerdtenamen anzeigen (€ ) | strg+L

Geratenamen auf dem Canvas ein-/ausschalten.

Cavas-Tastenkirzel (&) -

Eine vollstandige Liste aller Canvas-Befehle und der jeweiligen
Tastenkliirzel anzeigen lassen.

Zoom+/Zoom-(+/-)

strg +
Mausrad
oben /
unten

Ansicht des Canvas vergroRern oder verkleinern.

Zoomstufe ([~])

Canvas-VergrolRerung anpassen, um sich auf ein Gerat oder das
gesamte Setup zu konzentrieren.

Per Rechtsklick auf ein Gerat kannst du weitere Canvas-Features ausfiihren oder auf sie zugreifen.

Rechtsklick-Option

Tastenkiirzel | Funktion

Identifizieren

Vorschau, zu welchem Gerat die ausgewdahlten LEDs bei deinem
physischen Setup gehoren.

Ausgewadhlten Effekt

Einen angewandten Effekt und seine Einstellungen von den

. strg+ C . .
kopieren ausgewahlten LEDs kopieren.
Einflgen strg +V Kopierten Effekt fiir LEDs Gbernehmen.
Verschieben M Deine Gerate auf dem Canvas neu positionieren.
Auf Standardwerte o . ) .

. - Alle individuellen Einstellungen von einem aktiven Effekt entfernen.
zurlicksetzen

. entf oder )
Auswahl |6schen . Angewandten Effekt aus dem aktuellen Bereich entfernen.
Ricktaste

Aktualisieren

FOR GAMERS. BY GAMERS."

Canvas aktualisieren, damit die neuesten Anderungen iibernommen
werden.
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Effekt-Schichten

In einer Effekt-Schicht werden alle Informationen zu Farbverwaltung, Beleuchtungseffekten und den
entsprechenden detaillierten Anpassungsoptionen gespeichert. Dieses Segment erstreckt sich auf
beide Seiten der Registerkarte "Studio", wobei die grundlegenden Befehle links und die

weiterfliihrenden Optionen rechts zu finden sind.

Klicke auf einen beliebigen Effekt unter "Effekt hinzufligen", um automatisch einen Effekt als Effekt-
Schicht hinzuzufiigen. Manche Schichten haben einander tGberlappende Effekte, weshalb du die
Schichten vielleicht in einer bestimmten Reihenfolge anordnen solltest, wobei die oberste Schicht bei
der Anzeige Prioritat hat.

Schicht-Optionen und -Sichtbarkeit

Per Rechtsklick auf eine Effekt-Schicht kannst du sie umbenennen, duplizieren, [6schen oder den
aktuellen Effekt dndern. Um einen Effekt zu verbergen, klicke auf das entsprechende
Sichtbarkeitssymbol ( @ ).
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Schicht-Gruppierung

Falls du mit mehreren Schichten arbeitest, kannst du mit "Gruppe hinzufiigen" ( E3) eine Gruppe

anlegen und die gewiinschten Effekt-Schichten in den neuen Ordner ziehen. Per Rechtsklick auf eine

Gruppe kannst du sie bei Bedarf umbenennen, duplizieren oder |6schen.

Im Folgenden findest du alle verfligbaren Beleuchtungseffekte von Studio sowie deren Detail-

Optionen:

Name

Beschreibung und Detail-Optionen

Ambiente-
Erkennung

Die Beleuchtung gibt die per Mittelwert bestimmte Farbe des

ausgewahlten Bildschirmbereichs wieder.

Region. Anzeige des Bildschirmbereichs, mit dessen Hilfe der
Mittelwert bestimmt wird.

Region bearbeiten/Voreinstellungen. Du kannst mithilfe der
verfligbaren Voreinstellungen auswahlen, wo der Mittelwert
bestimmt werden soll, oder "Region bearbeiten" auswahlen, wenn
du einen bestimmten Bildschirmbereich auswahlen mdchtest
(einfach anklicken und ziehen).

Vermischung. Anpassen, wie genau die per Mittelwert bestimmte
Farbe sein soll.

Audiometer

Die LEDs leuchten je nach aktueller Lautstarke mit einem Standard-

Farbspektrum auf.

Farbe. Wahle das Farbmuster aus, das fir die Einstellung "Niedrig"
und "Hoch" der Audio-Stufe verwendet werden soll. Du kannst
deine Auswahl durch das Hinzufligen und Entfernen von
Farbstoppern noch verfeinern.

Boost / Verblassen. Du bestimmst, wie schnell die aktuelle Audio-
Stufe bei deinem Farbmuster die Einstellung "Hoch" (Boost) und
"Niedrig" (Verblassen) erreicht.

@ Atmung

FOR GAMERS. BY GAMERS.™

Die Beleuchtung pulsiert fiir die ausgewahlte Dauer in den

ausgewadhlten Farben.

Farbe. Wahle bis zu 2 Farben oder Zufallsfarben.
Dauer. Anpassen, wie schnell Farben pulsieren sollen.

Wiedergabe. Du kannst festlegen, dass ein Effekt per Zufall durch
Driicken einer beliebigen oder bestimmten Taste gestartet wird. Er
kann nach einer festen Anzahl von Wiederholungen enden oder in
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einer Endlosschleife laufen.

Feuer

Die LEDs leuchten in warmen Farben auf, um das Lodern von Flammen
ZuU imitieren.

= Farbe. Lege jeweils eine Farbe fiir die heil’e und die kalte Region
des Effekts fest.

Reaktiv

Die LEDs leuchten auf, wenn eine Taste gedriickt wird, und erléschen
nach einer festgelegten Zeitspanne.

= Farbe. Wahle eine Farbe fiir den Effekt aus oder lass sie per Zufall
bestimmen.

= Dauer. Lege fest, wie schnell der Effekt auf deinen LEDs verblassen
soll.

Krauseln

Wird eine Taste gedriickt, krauselt sich das Licht von ihr aus fort.

= Farbe. Wahle ein Farbmuster fiir den Effekt. Du kannst deine
Auswahl durch das Hinzufligen und Entfernen von Farbstoppern
noch verfeinern.

= Geschwindigkeit / Breite. Festlegen, wie schnell und dick jede
Welle ist.

= Wiedergabe. Du kannst festlegen, dass ein Effekt per Zufall durch
Driicken einer beliebigen Taste oder durch das Driicken einer
bestimmten Taste gestartet wird. Er kann nach einer festen Anzahl
von Wiederholungen durch Driicken einer Taste enden oder in
einer Endlosschleife laufen.

Durchlaufen
des
Farbspektrums

Die Beleuchtung wechselt in einer Endlosschleife zwischen 16,8
Millionen Farben.

=  Farbe. Wahle ein Farbmuster fir den Effekt. Du kannst deine

Auswahl durch das Hinzufligen und Entfernen von Farbstoppern
noch verfeinern.

= Dauer. Lege fest, wie schnell der Effekt auf deinen LEDs verblassen
soll.

Sternenfunkeln

FOR GAMERS. BY GAMERS."

Die LEDs leuchten und verdunkeln sich zufallig fir einen per Zufall

bestimmten Zeitraum.

= Farbe. Wahle ein Farbmuster fiir den Effekt oder lass es per Zufall
bestimmen.

= Dichte / Dauer. Lege fest, wie oft (Dichte) oder wie schnell (Dauer)
die Farben pulsieren sollen.
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Statisch Die LEDs leuchten in der ausgewahlten Farbe.
= Farbe. Wahle die Farbe des Effekts.
Welle Die Beleuchtung scrollt in die gewahlte Richtung.
= Farbe Waihle ein Farbmuster fiir den Effekt. Du kannst deine
Auswahl durch das Hinzufligen und Entfernen von Farbstoppern
noch verfeinern.
= Tempo. Lege fest, wie schnell die Beleuchtung scrollen soll.
= Breite. Lege fest, wie breit die Welle sein soll und aus welchem
Winkel sie kommt.
=  Winkel. Du kannst die Verzdgerung vor jeder Welle anpassen oder
sie an den ausgewahlten LEDs sich teilen lassen.
= Wiedergabe. Du kannst festlegen, dass ein Effekt per Zufall durch
Driicken einer beliebigen Taste oder durch das Driicken einer
bestimmten Taste gestartet wird. Er kann nach einer festen Anzahl
von Wiederholungen enden oder in einer Endlosschleife laufen.
Rad Die Beleuchtung scrollt in die gewahlte Richtung.

@ * Farbe. Wahle ein Farbmuster fir den Effekt. Du kannst deine
Auswahl durch das Hinzufligen und Entfernen von Farbstoppern
noch verfeinern.

= Tempo. Lege fest, wie schnell die Farbe rotieren soll.
= Mittelpunkt. Lege neu fest, wo der Rad-Effekt auf deinen Geraten
seinen Ursprung haben soll. Der Mittelpunkt kann nur neu
ausgewahlt werden, wenn du bereits LEDs ausgewahlt hast.
= Richtung. Wahle die Richtung fiir die Rotation des Effekts.
= Wiedergabe. Du kannst festlegen, dass ein Effekt per Zufall durch
Driicken einer beliebigen Taste oder durch das Driicken einer
bestimmten Taste gestartet wird. Er kann nach einer festen Anzahl
von Wiederholungen enden oder in einer Endlosschleife laufen.
- Chroma Die Beleuchtung erzeugt auf deinen Geraten eine Durchschnittsfarbe
Generate anhand eines Bildes oder Videos deiner Wahl. Du kannst bis zu 4
Optionen erzeugen lassen, die beim Speichern des Effekts alle entfernt
werden.
= Vorheriger / Nichster. Zwischen erzeugten Optionen wechseln.

FOR GAMERS. BY GAMERS.™
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Effekte bei Geraten individuell anpassen und (ibernehmen

1. Mit dem Bewegen-Tool (M) kannst du deine Gerate neu positionieren, um ihre Position in
deinem realen Setup nachzustellen. Mehr Uber Canvas-Steuerung

2. Wahle zum Anpassen ein Chroma-Profil aus der Dropdown-Liste aus ODER flige eines hinzu.

Erfahre mehr Gber Chroma-Profile

1. Chroma Effect 1 - |E|

Hinzufiigen

X shlen -
Importieren

Duplizieren

Exportieren

Loschen

3. Wahle zum Anpassen eine Effekt-Schicht aus der Dropdown-Liste aus ODER flige eine hinzu.

Erfahre mehr Gber Effekt-Schichten

1. Chroma Effect 1

Schnellauswahlen -

Reaktiv

ODER

Atmung

FOR GAMERS. BY GAMERS."
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4. Benutzer den Wahler (S), Stift (P) oder Farbeimer (B) zum Festlegen, welche LEDs die
ausgewahlte Effekt-Schicht bekommen sollen.

5. Bei dem nun aktivierten Effekt-Schicht-Bereich rechts kannst du die Eigenschaften des
Beleuchtungseffekts nach Belieben anpassen und die Einstellungen mit Speichern
Ubernehmen. Mehr Uber Effekte und Detail-Optionen

FOR GAMERS. BY GAMERS."
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VISUALISIERER

o Da der Chroma Visualizer eine Chroma App ist, die deine Freigabe braucht, um die Beleuchtung
deiner Gerdte zu steuern, musst du sie auf Anfrage oder unter Chroma > Chroma-Apps aktivieren.
Alle schnellen und fortgeschrittenen Beleuchtungseffekte deiner Gerdte stehen nicht zur

Verfiigung, solange der Razer Chroma Visualizer aktiv ist.

Synchronisiere alle deine Gerate mit Razer Chroma-Unterstiitzung mit der ausgewahlten Audioquelle
mithilfe der Registerkarte "Chroma Visualizer", um faszinierende audiovisuelle Effekte zu genieRen.

CHROMA VISUALIZER

VISUALIZER @C VORSCHAU @C

Unterstiiizte Geréte fun ieren reagierer if Sound, wenn
Musik oder an wiedergegeben werden.

\pps akiviert

VISUALISIERUNG HINTERGRUND
Effekt Effekt Verblassen

Durchlaufen Des Farbspekiru... v Aus 5

Langsam schnell

Helligkeit Wert

100 - 82
B —"

1 1

Razer Chroma Visualizer

Du kannst deine Gerate auf eine bestimmte Audioquelle reagieren lassen, dynamische visuelle Effekte
bei der Wiedergabe von Musik und anderen Medien anzeigen lassen oder den Chroma Visualizer ganz
ausschalten.

Vorschau

Zeigt die Visualisierung akustischer Signale von der ausgewahlten Quelle auf deinen Geraten an. Du
kannst dieses Feature bei Bedarf auch ausschalten.

FOR GAMERS. BY GAMERS." 17



Visualisierung / Hintergrund

Mithilfe von Voreinstellungen kannst du die Haupt- und Hintergrund-Beleuchtungseffekte vom
Chroma Visualizer individuell anpassen. Die Helligkeit der Beleuchtungseffekte kannst du sowohl

durch die Eingabe eines Werts als auch mit dem entsprechenden Schieberegler anpassen. Zusatzlich

kannst du den Hintergrund dynamisch auf die ausgewahlte Audioquelle reagieren lassen, indem du

"Reaktiver Hintergrund" auswahlst.

Im Folgenden findest du alle verfligbaren Beleuchtungseffekte vom Chroma Visualizer:

*nur bei Hintergrundbeleuchtung.

Eigenschaften

Name Beschreibung Einrichtung
Durchlaufen Die Beleuchtung wechselt in einer ] ]
) ) . Keine weitere Anpassung
des Endlosschleife zwischen 16,8 Millionen ]
erforderlich
Farbspektrums | Farben
) Die Beleuchtung leuchtet weiter in der B )
Statisch B Wahle eine Farbe
ausgewahlten Farbe
] Keine weitere Anpassung
Welle Die Beleuchtung scrollt nach rechts ]
erforderlich
@ Rad Die Beleuchtung rotiert mit einem Keine weitere Anpassung
a
Standard-Farbspektrum erforderlich
o Die Hintergrundbeleuchtung zeigt dein | Wahle ein Muster und
- Individuell* o o )
individuelles Muster an definiere seine Farbstopper
Aus* Die Hintergrundbeleuchtung wird Keine weitere Anpassung
- us
ausgeschaltet erforderlich

Du kannst per "Verblassen" anpassen, wie schnell die Visualisierung wieder abfallen soll und/oder

festlegen, wie hoch sie ansteigen kann.

FOR GAMERS. BY GAMERS."
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CONNECT

Das Razer Chroma Connect-Modul ist dein Kontrollzentrum fiir alle Anwendungen mit Razer Chroma-
Unterstiitzung sowie Drittanbieter-Gerate. Mit diesem Tool kannst du deine Gerate Gbergangslos mit
Razer Chroma synchronisieren.

) connecT

CHROMA CONNECT

EFFEKTE

MY Thermaltake ® ) Schnelle Effekte MEUEICIEISIEE

Schnelle Effekte sind Voreinstellungen, die im Profil eit
mit anderen Geréten mit Razer Chroma-Unterstiitzung
kor

wf andere Geréte mit Chroma-Unterstiitzung
ende

Spektrum anwenden

Wenn das Display ausgeschaltet ist

Unterstltztes Produkt und App erkennen

1. Achte bei deinem PC darauf, dass das jeweilige Drittanbieter-Gerat bereits verbunden ist und
seine RGB-Software installiert und gestartet wurde.

2. Aktiviere bei der RGB-Software deines Drittanbieter-Gerats Razer Chroma Connect.

o Weitere Informationen zum Einsatz von Drittanbieter-RGB-Software findest du sowohl im
FAQ als auch im Handbuch.

3. Wahle bei Razer Chroma "Connect" und aktiviere die RGB-Software deines Drittanbieter-
Gerats (falls verfiigbar).

Razer Chroma Connect muss sowohl bei der Drittanbieter-RGB-Software als auch bei
Razer Chroma aktiviert sein. StandardmdfSig ist Razer Chroma Connect bei Razer Chroma
aktiviert.

FOR GAMERS. BY GAMERS." 19



Chroma Connect

Zeigt alle erkannten Apps und Drittanbieter-Gerate mit Razer Chroma-Unterstiitzung an, die du mit

Razer Chroma verbinden kannst. So kannst du sie leicht bei Bedarf ein- und ausschalten.

Schnelle Effekte

Es gibt eine Anzahl vordefinierter Effekte, die ausgewahlt und auf deine Drittanbieter-Gerate

angewendet werden kdnnen:

ausgewahlten Farbe bzw. den
ausgewahlten Farben.

Name Beschreibung Einrichtung

Audiometer Die LEDs leuchten je nach aktueller | Farben-Boost-Stufe wahlen
Lautstarke mit einem Standard-
Farbspektrum auf.

Atmung Die Beleuchtung pulsiert in der Wahle bis zu zwei Farben oder

Zufallsfarben

Durchlaufen

Die Beleuchtung wechselt in einer

Keine weitere Anpassung

OO ®

ausgewahlten Farbe

des Endlosschleife zwischen 16,8 erforderlich
Farbspektrums | Millionen Farben
Statisch Die LEDs leuchten in der Wahle eine Farbe

Solltest du noch andere Gerate mit Razer Chroma-Unterstiitzung besitzen, kannst du durch Anklicken

der Schaltfliche Chroma Sync ( ® ) ihre Beleuchtungseffekte mit deinem Razer-Gerit synchronisieren.

Erweiterte Effekte

Mithilfe der Option "Erweiterte Effekte" kannst du ein Chroma-Profil wahlen, um es mit deinen

Geraten mit Razer Chroma-Unterstlitzung zu verwenden. Um deinen eigenen Razer Chroma-Profile

anzupassen, klicke einfach auf die Razer Chroma Studio-Schaltflache ( KIS

o Nur andere Razer Gerdite, die den ausgewdhlten Beleuchtungseffekt unterstiitzen, werden

synchronisiert.
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Beleuchtung ausschalten

Dieses Tool zum Energiesparen schaltet automatisch die Beleuchtung aller verbundenen
Drittanbieter-Gerate aus, sobald der Bildschirm deines Systems ausgeschaltet wird.

RAZER SENSA HD HAPTICS
Du kannst das haptische Feedback aller deiner Razer Sensa HD-Gerate anpassen.

sensarohaPTs | @
SENSAHD

DETI

Adjust the vibration strength of each device.

B Razer Freyja

" ptics nes

[o]11] - ith Audio-o-Haptics, your devices automtically respond to system audo.
Select an Audio-to-Haptics preset below or customize one to your liking.

Haptic Source is applied across multiple Razer Sensa HD devices globally and are not
saved to device profile.

USBALANCIERT 2. DYNAMISCH 4l INDIVIDUELL

Tofil mit subwoofer-ahnlicher Reaktion. Verstarkt den Bass durch korperliche Reaktionen.

Sprache (inklusive Chat im Spiel).

Erkannte Sensa-Gerate

Du kannst die Vibrationsstarke aller erkannten Razer Sensa HD-Gerate anpassen, die mit deinem
System verbunden sind. Du kannst das haptische Feedback jedes Gerats individuell mithilfe der
Haptik-Taste ( W ) anpassen.

Haptik-Quelle
Du kannst den aktuellen Audio-Modus deiner Razer Sensa HD-Gerate andern und anpassen, wie sie
auf Sound, Spiele und Programme reagieren.

Deine Gerdate kdnnen dank Audio-zu-Haptik automatisch auf System-Sound reagieren. Ist die Option
ausgewahlt, kannst du dich entweder fiir eine Audio-zu-Haptik-Voreinstellung entscheiden oder deine
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eigene Einstellung anlegen. Zusatzlich kannst du verschiedene Voreinstellungen je nach Bedarf
individuellen Spielen zuweisen.

Audio-zu-Haptik-Profil
Du kannst individuell anpassen, wie Sound in Haptik konvertiert, indem du Voreinstellungen
auswabhlst oder deine eigenen Einstellungen anlegst.

Haptik-Spielprofile
Maximiere deine Immersion, indem du Audio-zu-Haptik-Voreinstellungen deinen Spielen zuweist.
Mehr Uber Audio-zu-Haptik-Spiel-Profile

Erlebe eine HD-Haptik, die wir in Zusammenarbeit mit den Entwicklern abgestimmt haben, damit du
ihre kreative Vision so intensiv wie moglich erfahren kannst. Ist diese Option ausgewahlt, |6sen nur
Spiele mit Razer Sensa-Unterstlitzung haptisches Feedback aus. Mehr Uber Spiele mit Razer Sensa-

Unterstutzung
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EINSTELLUNGEN

Die Registerkarte "Einstellungen", die du per Klick auf (¥) 6ffnest, ermdglicht dir die Anpassung
folgender Optionen:

43 ENSTELLUNGEN

EINSTE

CHROMA APP

ART TUTORIAL

Razer Chroma beim Systemstart automatisch starten 0 s Tutorials wird s beim nachsten
v roma wieder angezeigt.

Beim Start automatisch in der Taskleiste minimieren
PROFIL-UBERTRAGUNG

Du kannst Profile, Makros und Chroma-Effekte aller deiner
STARTEN verbundenen Geréte von Razer Synapse 3 zum Synapse 4
mitnehmen

Benachrichtigungen auf dem Bildschirm anzeigen

EEREREED pynamische Beleuchtung

ass dein Geréit per Razer Synapse durch Razer Chroma RGB gesteuert

» Damit keine Konflikte auftreten, du mithilfe des Links unten die
che Beleuchtung von W in deinem Betrieb: ausschalten.

Einstellungen Fir Die Dynamische Beleuchtung Von Windows

Sprache

Legt die Anzeigesprache von Razer Chroma fest.

Autostart
Legt das Verhalten der App beim Start fest.

Benachrichtigungen

Die Option "Benachrichtigungen" erlaubt es der App, Benachrichtigungen auf dem Bildschirm
anzuzeigen, selbst wenn andere Apps im Vollbildmodus laufen.

Geratebeleuchtung

Legt fest, welche App die Beleuchtungseffekte deines Gerats steuert.
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Tutorials zuriicksetzen

Mithilfe der Schaltflache "Zuriicksetzen" reaktivierst du alle Tutorials, die dir dabei helfen, dich mit
den Features von Razer Chroma vertraut zu machen.

Info

Uber die Registerkarte "Info" kannst du dir die aktuelle Software-Version, Copyright-Angaben und
Links zu den Nutzungsbedingungen von Razer anzeigen lassen. Mithilfe dieser Option kannst du auch
schnell auf die Razer Communitys in den Sozialen Medien zugreifen.

FEEDBACK

Hilf uns dabei, Razer Chroma noch besser zu machen, indem du uns Kommentare, Anregungen und
Problemberichte zur Software schickst. Du kannst dich direkt (iber diese Registerkarte an uns wenden

und dich sogar fiir das Melden von Bugs belohnen lassen.
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INFORMATIONEN ZUM URHEBERRECHT UND ZUM GEISTIGEN EIGENTUM

©2025 Razer Inc. Alle Rechte vorbehalten. Razer, das dreikdpfige Schlangen-Logo, das Razer Logo
sowie "For Gamers. By Gamers" sind Marken oder eingetragene Marken von Razer Inc. und/oder
angeschlossenen Unternehmen in den Vereinigten Staaten oder anderen Landern. Alle anderen
Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber.

Razer Inc. ("Razer") kann Uber Copyrights, Marken, Geschaftsgeheimnisse, Patente, Patentantrage
oder andere Rechte an geistigem Eigentum (eingetragen oder nicht) hinsichtlich des Produkts in
diesem Handbuch verfiigen. Razer gewahrt durch die Bereitstellung dieses Handbuchs keine Lizenz fir
diese Copyrights, Marken, Patente oder anderen Formen von geistigem Eigentum. Razer Chroma (das
"Produkt") kdnnte sich von den Abbildungen auf der Verpackung oder anderswo unterscheiden. Razer
Ubernimmt keine Haftung fiir solche Unterschiede oder fiir eventuelle Fehler. Die in diesem

Handbuch enthaltenen Informationen kénnen sich ohne Ankiindigung jederzeit andern.

HAFTUNGSBESCHRANKUNG

Razer haftet in keinem Falle fir verlorene Gewinne, Verluste von Informationen oder Daten,
besondere, zufallige, indirekte, strafrechtliche oder Folgeschaden, die sich aus dem Vertrieb, dem
Verkauf, dem Wiederverkauf, dem Gebrauch oder Nichtgebrauch des Produkts ergeben. Razer ist in
keinem Falle verpflichtet, fiir hohere Summen als den Einzelhandelspreis des Produkts zu haften.

ALLGEMEIN

Diese Bedingungen unterliegen dem Recht des Staates, in dem das Produkt erworben wurde. Wenn
eine hierin enthaltene Bestimmung ungiltig oder nicht durchsetzbar ist, wird sie (soweit sie ungiiltig
oder nicht durchsetzbar ist) unwirksam und wird ohne Einfluss auf die verbleibenden Bestimmungen
aus der Auslegung dieser Vereinbarung ausgeschlossen. Razer behilt sich das Recht vor, jede
Bedingung jederzeit und ohne Vorankiindigung zu andern.
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