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1. 必要なもの 

▪ Philips Hue ブリッジ 2.0 (四角形のブリッジ)* 

▪ 1 つ以上のエンターテイメントエリアを備えた Philips Hue アプリ 

▪ Razer Synapse** 

▪ インターネット接続（モジュールインストール用） 

 

*Philips Hue アプリによるネットワーク設定。Philips Hue Bridge のセットアップ方法についてはこちら 

**Philips Hue ブリッジと同じネットワーク上の PC にインストール。 

  

https://www.philips-hue.com/en-sg/support/connect-hue-product/accessories/hue-bridge
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2. はじめに 

PHILIPS HUE モジュールのインストールとセットアップ 

モジュールのインストール 

Razer Synapse の [モジュール] サブタブから Philips Hue モジュールをダウンロードしてインストール

します。インストール後は、ダッシュボードまたは表示される [HUE] タブからモジュールにアクセスで

きます。 
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Razer Synapse と Philips Hue ブリッジのペアリング 

設定を進める前に、Philips Hue アプリでネットワーク上の Philips Hue ブリッジが設定済みであ

ることと、PC が Philips Hue ブリッジと同じネットワークに接続されていることを 確認してくださ

い。 

Razer Synapse で Philips Hue スマートライトを設定する前に、まず Philips Hue ブリッジと Razer 

Synapse をペアリングする必要があります。 

自動ペアリング 

Razer Synapse を Philips Hue ブリッジとペアリングしていない場合、Philips Hue モジュールは Razer 

Synapse をネットワーク上の Philips Hue ブリッジとペアリングするよう通知します。画面の指示に従

ってブリッジをスキャンし、Razer Synapse とペアリングするだけです。 
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手動ペアリング 

Razer Synapse がネットワーク上の Philips Hue ブリッジを正常に検出またはペアリングできない場

合は、再度スキャンするか、Razer Synapse とペアリングしたいブリッジの IP アドレスを入力します。 

 

Philips Hue ブリッジの IP アドレスを調べるには、Philips Hue アプリを起動し、[Settings (設定)] 

> [My Hue System (マイ Hue システム)] > Hue Bridge [Hue ブリッジ] > IP-address [IP アドレ

ス] の順に移動します。 
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3. RAZER SYNAPSE で PHILIPS HUE モジュールを使用する 

本書のすべての画像は参照のみの目的で使用されます。すべての機能は現在のソフトウェア

バージョン、接続デバイス、インストールされたモジュールに基づいて変更される 

         場合があります。 

PHILIPS HUE モジュール 

Philips Hue モジュールを使用すると、対応する Philips Hue スマートライトをカスタマイズし、Razer 

Chroma 対応デバイス全体に統合することができるため、室内のすべての光源をゲームに反応させ

ることができます。Philips Hue 統合に関する詳細についてはこちら 

 

以下は、Razer Synapse および Razer Chroma 統合と連動および同期する Philips Hue デバイスで

す。 

▪ Philips Hue カラーライトデバイス 

▪ Philips Hue グラデーションデバイス 

https://www.philips-hue.com/en-sg/explore-hue/works-with/razer
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[HUE] タブ 

Philips Hue モジュールのメインタブが [Hue] タブです。ここから、ペアリングされた Philips Hue ブリッ

ジのコントロール、エンターテイメントエリアの選択とカスタマイズ、接続されているデバイスの確認が

可能です。 

 

エンターテイメントエリアについて 

Razer Synapse で Philips Hue スマートライトをカスタマイズしたり、統合したりするには、Razer 

Synapse とペアリングされた Philips Hue ブリッジに少なくとも 1 つのエンターテイメントエリアが必要

です。 

エンターテイメントエリアとは、Philips Hue スマートライトのパーソナライズされたグループのことで、

Philips Hue アプリからのみ作成・設定が可能です。エンターテイメントエリアに関する詳細について

はこちら 

ブリッジ 

ブリッジを切り替えて Philips Hue スマートライト上で Razer Synapse コントロールとライティング効果

を無効化または有効化できます。有効時にドロップダウンリストから設定を行うエンターテイメントエリ

アを選択できます。 

  

https://www.philips-hue.com/en-us/support/faq/apps-and-software#How_do_I_set_up_an_Entertainment_area
https://www.philips-hue.com/en-us/support/faq/apps-and-software#How_do_I_set_up_an_Entertainment_area
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クイック効果 

エンターテイメントエリアには、ここに示されたさまざまなクイック効果を選択・適用できます。 

 名称 説明 設定方法 

 

環境認識 スマートライトは、選択した画面領

域で平均化した色を反映した色に

なります。 

画面領域を選択するか、カスタマ

イズします。 

 

オーディオ

メーター 

デバイスは、デフォルトのカラース

ペクトラムで、オーディオレベルに応

じてライトアップします。 

カラーブーストレベルを選択しま

す。 

 

ブリージン

グ 

 

スマートライトは、選択した色 (複数

可) でフェードイン / フェードアウト

します。 

色を 2 色まで選択するか、ランダ

ムに設定します。 

 

スペクトラ

ムサイクリ

ング 

スマートライトは、1,680 万色のカラ

ー スペクトラムでゆっくりと周期的

に変化します。 

追加のカスタマイズは不要です。 

 

スタティッ

ク 

スマートライトは選択した色で常時

点灯した状態になります。 

色を選択します。 

 

他にも Razer Chroma 対応デバイスをお持ちの場合、[Chroma 同期] ボタン (  ) をクリックするこ

とでそれらのクイック効果を選択したエンターテイメントエリアの効果と同期させることができます。 

選択されたライティング効果をサポートする Razer Chroma 対応デバイスの 

み同期されます。 

 

高度な効果 

[高度な効果] オプションでは、ご使用の Philips Hue スマートライトと Razer Chroma 対応デバイスで

使用する Chroma 効果を選択できます。独自の Chroma 効果を作成するには、Chroma Studio ボタ

ン (  ) を押します。 

この機能を使用するには Chroma Studio モジュールが必要です。 
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全体の明るさ 

選択したエンターテイメントエリア内のすべての接続済み Philips Hue デバイスの明るさを調整した

り、[全体の明るさ] オプションを切り替えて完全にオフにしたりできます。 

デバイス 

選択したエンターテイメントエリアに接続されているすべての Philips Hue デバイスと、各デバイスに

関連付けられているチャンネルを表示します。 

デバイスがどのチャンネルに関連付けられているかを理解することで、Chroma Module アプリか

ら簡単にデバイスを定義することができます。 
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4. 法律関係 

著作権および知的財産権情報 

©2024 Razer Inc. All rights reserved.Razer、トリプルヘッドスネークのロゴ、Razer ロゴ、「For 

Gamers.By Gamers.」、および「Razer Chroma」は、米国内およびその他の国の Razer Inc. および/ま

たは関連企業の商標または登録商標です。実際の製品は、写真とは異なる場合があります。その

他すべての登録商標は、それぞれの企業の所有物です。保証は製品の対象地域以外では有効で

はありません。 

Razer Inc. (「Razer」) は、本書に記載されている製品に関する、著作権、商標、企業秘密、特許、特

許出願、またはその他の知的財産権を (登録、未登録に関わらず) 所有することができます。本書の

提供により、前述の著作権、商標、特許、または他の知的所有権の使用許諾がお客様に付与される

わけではありません。Philips Hue モジュール（「本製品」）は、パッケージなどに掲載された写真と異

なる場合があります。Razer は、かかる違いまたは外観上の誤りには責任を負わないものとします。

本書に記載されている情報は、予告なく変更される場合があります。 

製品の限定保証 

製品の最新で現行の限定保証条項については、razer.com/warranty を参照してください。 

法的責任の制限 

いかなる場合も、Razer は、製品の流通、販売、転売、使用、または製品が使用できないことから生

じる、いかなる利益損失、情報やデータの喪失、特別な、偶発的な、間接的な、懲罰的な、必然的

な、または偶発的な損傷にも責任を負いません。いかなる場合も、Razer の債務は、製品の小売購

入額を超えないものとします。 

一般 

上記条件は、製品が購入された法域の法律の下で管理、解釈されるものとします。本契約内のいず

れかの条項が無効あるいは法的強制力がないと考えられる場合、その条項は (その条項が無効あ

るいは法的強制力がない限り) 無効となり除外と見なされますが、残りの条項のいずれも無効にな

ることはありません。Razer は、いずれの条項も予告なしにいつでも修正する権利を留保します。 

http://razer.com/warranty

