


e Razer Hammerhead Duo tire son nom de ses haut-parleurs doubles
reglés avec precision pour vous offrir une gamme intégrale de son
possedant une clarté et une richesse de tons incroyables lorsque vous
jouez sur Nintendo Switch™. Il possede un cadre en aluminium durable, des
cables tressés faciles a gérer et un micro intégre pratique, ce qui en fait le

haut-parleur quotidien idéal pour les jeux pendant vos déplacements
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1. CEQUI'VOUS ATTEND / CE DONT VOUS AVEZ BESOIN

CE QUI VOUS ATTEND

» Razer Hammerhead Duo — Compatible with the Nintendo Switch™

A. Ecouteurs a haut-parleurs doubles avec embouts en
silicone amovibles (M)

B. Microphone intégré et bouton de désactivation du micro*

C. Prise jack combinée audio / micro 3,5 mm

*Fonctionnalite limitee sur des appareils selectionnes.

= Etui de transport dédié » Embouts en silicone supplémentaires
de 2 tailles différentes (S et L)

~@ D
-©)] )

» Informations importantes sur le produit
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CE DONT VOUS AVEZ BESOIN
UTILISATION AUDIO

= Appareils avec prise jack audio de 3,5 mm

UTILISATION AUDIO + MICROPHONE

= Appareils avec prise jack audio + micro combinée de 3,5 mm

o Compatible Nintendo Switch/PC/ Mac/PS4/Xbox One (un adaptateur pour casque stéréo Xbox One
peut étre nécessaire, a acheter séparément)
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2. NOUS SOMMES LA POUR VOUS

Vous avez dans les mains un appareil exceptionnel disposant d'une garantie limitée de 2 ans.
Maintenant, exploitez tout son potentiel et recevez des avantages Razer exclusifs en vous
enregistrant sur razerid.razer.com

] Le numéro de série de votre produit
est disponible ici.

Vous avez une question? Consultez I'assistance Razer sur support.razer.com
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https://razerid.razer.com/
http://support.razer.com/

ECOUTEURS

= Réponse en fréquence : 20~-20 kHz

* |mpédance:32Q+15%

» Sensibilité : 112 + 3dB (Max SPL)

= Puissance en entrée : 10 mW/20 mW

» Haut-parleurs : Cadre dynamique + équilibré
= (Connecteur: Prise jack coudée de 3,5 mm

» Longueurducable:1,2m

* Poids approximatif:17 g

MICRO

= Réponse en fréquence : 100~-10KHz
* Mode de captation : Omnidirectionnel
= Rapport signal/bruit: = 58dB

= Sensibilité:-40+3dB

= Télécommande intégrée

= (Controéles centraux : Activation/désactivation du micro

COMPATIBILITE

= Appareils avec prise jack audio de 3,5 mm

= Périphériques avec prise jack combinée audio + microphone 3,5 mm
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4. CONFIGURATION DE VOTRE CASQUE INTRA-AURICULAIRE

1. (Facultatif) Changez les embouts auriculaires pour une taille plus grande ou plus petite pour
plus de confort et une meilleure qualité de son.

D
@ Fourinstaller un embout auriculaire, poussez
. et faites pivoter delicatement I'embout sur le

bout de I'écouteur jusqu'a ce qu'il soit bien en
place.

2. Connectez les écouteurs intra-auriculaires a votre appareil.

Pour Nintendo Switch

N
O ¢
080 O

Pour PS4 / Xbox One

0 Un adaptateur pour casque stéréo Xbox One peut étre requis (vendu séparément).
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Pour PC / Mac / appareils mobiles

0 *Un répartiteur audio (a acheter séparément) peut étre requis pour les PC dotés d'autres
prises de sortie audio et d’entrée microphone.

3. Activez ou désactivez le micro a votre convenance.

1l 1L

U Muet ﬁ Activé
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CONSIGNES DE SECURITE

Pour utiliser votre Razer Hammerhead Duo — Compatible with the Nintendo Switch™avec un
maximum de sécurité, nous vous suggérons d'observer les conseils suivants :

Si vous avez des difficultés a faire fonctionner correctement I'appareil et que les conseils de
dépannage ne fonctionnent pas, débranchez le clavier et contactez le service d'assistance
téléphonique Razer ou demandez de l'aide sur support.razer.com. Ne tentez jamais de réparer
vous-méme cet appareil.

Ne tentez pas de démonter I'appareil (vous annuleriez de ce fait la garantie) et ne tentez pas de le
réparer vous-méme ni de l'utiliser avec un courant de charge anormal.

Retirez doucement les écouteurs de vos oreilles, car le relachement soudain de la pression d'air
peut engendrer une sensation inconfortable.

Protégez I'appareil des liquides et de I'humidité. N'utilisez I'appareil que dans la plage de
températures suivante : 0°C (32°F) a 40°C (104°F). Si la température dépasse cette plage, mettez
I'appareil hors tension afin de laisser la température se stabiliser jusqu'a un niveau optimal.

L'appareil isole les sons ambiants externes méme a un volume peu élevé, ce qui décroit la
perception de votre environnement externe. Veuillez retirer I'appareil lorsque vous entreprenez une
activité qui nécessite une perception active de votre environnement.

L'écoute prolongée de sons a un volume élevé peut endommager votre ouie. Par ailleurs, la
|égislation de certains pays n'autorise qu’un niveau sonore maximum de 86 dB a affecter votre
écoute pendant 8 heures par jour. Nous vous recommandons par conséquent de réduire le volume
a un niveau confortable lors d'une écoute prolongée. Prenez soin de votre ouie.

ENTRETIEN ET UTILISATION

Le Razer Hammerhead Duo — Compatible with the Nintendo Switch™ requiert un entretien
minimum pour fonctionner de fagcon optimale. Nous vous recommandons de débrancher |'appareil
une fois par mois et de le nettoyer a I'aide d'un chiffon doux pour éviter I'accumulation de saletés.
N'utilisez pas de savon ou de produits nettoyants agressifs.
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INFORMATIONS DE DROITS D'AUTEUR ET D'AUTRES DROITS DE PROPRIETE
INTELLECTUELLE

© 2019 Razer Inc. Tous droits réservés. Razer, "For Gamers. By Gamers.", "Powered by Razer
Chroma" logo, Razer logo, et le logo du serpent a trois tétes sont des marques commerciales ou
des marques déposées de Razer Inc. et/ou de sociétés affiliées aux Etats-Unis ou dans d'autres
pays. Toutes les autres marques sont la propriété de leurs propriétaires respectifs et les autres
entreprises et noms de produits mentionnés ici sont des marques appartenant a leurs entreprises
respectives. Le produit actuel peut différer des images. Les informations sont correctes au moment
de l'impression.

Razer Inc. (« Razer ») peut avoir des droits d auteur, des marques de commerce, des secrets de
fabrique, des brevets, des dépots de brevets ou d autres droits liés a la propriété intellectuelle (qu
ils soient déposés ou non) en rapport avec le produit, sujet de ce manuel principal. La distribution
de ce manuel principal ne vous accorde aucune licence concernant ces droits d'auteur, marques de
commerce, brevets ou autres droits de propriété intellectuelle. Le produit Razer Hammerhead Duo
- Compatible with the Nintendo Switch™ (le « Produit ») peut différer des images, que ce soit sur
I'emballage ou ailleurs. La société Razer réfute toute responsabilité relativement aux erreurs
pouvant s'étre glissées dans ce document. Les informations figurant dans les présentes sont
sujettes a modification sans préavis.

GARANTIE DE PRODUIT LIMITEE

Pour connaitre les derniéres conditions actuellement en vigueur pour la garantie de produit limitée,
consultez le site razer.com/warranty.

LIMITATION DE RESPONSABILITE

Razer ne pourra en aucun cas étre tenu comme responsable suite a des pertes de profits, de pertes
d'informations ou de données, de dommages accidentels, indirects, punitifs ou conséquentiels,
survenant de quelconque maniére apres la distribution, vente, revente, I'utilisation, ou
I'impossibilité d'utiliser le Produit. En aucun cas, la responsabilité de Razer ne pourra dépasser le
prix d'achat au détail du Produit.
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GENERAL

Ces termes sont régis et interprétés dans le cadre des lois de la juridiction dans laquelle le Produit a
été acheté. Si I'un des termes dans la présente est tenu comme invalide ou inexécutable, ce terme
sera alors (pour autant qu'il soit invalide ou inexécutable) sans effet et réputé exclu, sans invalider
les autres termes restants. Razer se réserve le droit de modifier toute condition du présent accord
a tout moment et sans préavis.
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